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MURDERS JN SPACE 


ENGLISH 


ATARI ST & STE - AMIGA 


June 30, 2005 06:45 universal time. Base Kourou. 

Intense activity is in the air at the Jupiter control hall. The rocket Ariane 5, chartered by the Pegasus 
Space Consortium, is ready to take off from launch pad A3. At the top of the rocket, inside an 
European space shuttle along with a British astronomer, you mentally count the final seconds before 
lift-off... 

Even though you aren't a specialist in the domain of space, at least you have built a reputation tor 
yourself through prior investigative research. The Pegasus Space Consortium has called you rather 
than another due to the gravity of the situation In fact, a few days ago, the Mission Commander alerted 
Ground Control of unusual incidents on board, the worst of which being an assassination attempt on 
his life? Taking advantage of a routine flight, you are being sent to the space station to resolve the affair 
and to unmask the culprit. Apart from the Commander, the crew has not been informed of your arrival. 
Officially, you are making a routine administrative check-up Your cover Dick Anderson. 

For technical reasons, you must return to Earth the following day with the astronaut who has finished 
his mission The 24 hours aboard wont be too much.,, yet at times the hours will seem long enough! 
But be careful 1 Due to the stalemate at die Berlin Negotiations in March 2004, and the absence of 
signatures fromcountriesinvoived with The Space Charter of the United Nations; you should be quite 
careful in your investigation involving citizens of eight different nationalities. 

You have been advised to use the utmost discretion, In the case of “non accidental* death to an 
astronaut, you should take ali available measures to hide the event until the end of your mission. 


The Space Station Pegasus 

The first parts of the Pegasus were put in orbit at the end of the 20th century The space station 
consisted of only 4 modules. Organized around a central module, it is today made up of: a command 
module, two habitation modules, two laboratories, an extravehicular activity module (EVA) and a 
storage module. 

The docking systems are compatible with ail space vehicles (in reference to the ESD-404). In 2006, 
two industrial production modules (metallurgy - electronic - pharmaceutical) will join with the Pegasus. 
The space station will then weigh 275 tons. 

ft is self supporting for a period of up to three months under normal use Re-fueling and crew change 
is assured by a rotation of orbiters, 

Pegasus is in a base orbit altitude of 400 kilometers. It completes one orbit around the earth every 
90 minutes just like its neighbouring American space station "Freedom", in which the first parts have 
just been installed. 

It is in the same orbit as the Soviet MIR which was abandoned and destroyed at the end of the last 
century when the U S S R decided to put a space station on the moon. 
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The Crew 

The personnel working in the Pegasus can be divided into two categories: 

-the space station crew. This Indudes the Flight Commander and the Right Engineer, whoarejoined 
by maintenance, construction and medical specialists, 

- the personnel sent by companies using scientific material from ground organizations related to the 
space station for their own programs. 


Thus, the crew for the mission GW-003 is made up of: 


Philippe AWIOT 

Mission Commander 


Pegasus Crew 

Ronald HIGGINS 

Flight Engineer 

Ornette ALVISI 

EVA specialist 

Tania BORONOVA 

Social Pschychiatrist 

They will be joined by astronomer Andrew CONNOLY. 


Mission Specialist* 

Dieter SCHMIDT 

Doctor of Biochemistry 

Akira KAMAKURA 

Electronic Engineer 

Jeremy MAHRUBI 

Agronomical Engineer 


! - LOADING 

Be careful! 

On Atari, before starting the game, format a floppy disk which will accept the different files that can be 
saved, the current game or documents. 

On Amiga, the floppy disk must be formatted by the program when saving, 

ATARI ST and STE 

- Switch off the computer. 

- Insert the first disk in the disk drive (double density required). 

- Switch on the computer 

- The presentation screen will appear Click with the mouse on the tlag representing your language 
(French - English - Italian - German) 

* Click once more to load the game, 

AMIGA 

- Switch off the computer, then back on. 

- insert die first floppy disk in the disk drive, 

- The presentation screen will appear. Click with the mouse on the flag representing your language. 

- Click once more to load the game. 
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II - PROTECTION 


The last page of the log book ts indrspensible for starting the game: The ground control asks for 
example 'Mission from the 03/06/74", you must type *EX52". then press RETURN. 


til - AIM OF THE GAME 

The Pegasus Space Consortium is sending you to the space station, to investigate the attempted 
assassination on the MISSION COMMANDER Once In place, events will happen, making your 
mission more difficult than you had imagined 

To win. you must succeed in leaving the space station at 11 o'clock, the dayafteryour arrival, leaving 
the crew operational and able to complete its mission. 

To achieve this task, you must save each crew member in danger. To do that apart from traditional 
investigation techniques (Interrogation, searching of people and places) you should explore the 
computer systems and material aboard Biological experiments, space scooter, telescope, 
manipulating arm... 

To complete your mission, you also must find out the "Secret" of each of the astronauts Almost all 
of them have something to hide.,. 


IV - THE GAME 


MURDERS IN SPACE is a part of the "MURDERS COLLECTION" from Infogrames. This series is 
of an original type that cannot be compared to any other adventure/simulation program Here you 
progress freely: you don't have to collect a thousand different objects, nor type a thousand words to 
access the next stage, nor die 7346 times before the game finally ends 

1) DOCKING 

Except by your own intervention (press FI to go manual) you dock automatically. After the security 
check has been completed, the airlocks open and you may enter the space station. 

2) AREA OF INVESTIGATION 

Your investigation will take place throughout the space station You will see the inboard profile of each 
module. You pass from one module to another through the airlocks Refer to the central page of the 
Log-Book for a complete view of the space station. 

3) ORGANIZATION OF THE DISPLAY 

Top half of the screen: inboard profile of the module with a window for displaying short messages 
Bottom half of the screen 

- 10 buttons corresponding to the function keys (FI to F10) or numbers, depending on the situation. 

- an electronic clock 

- three icons 

~ a picture of the investigator 
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4) MOVEMENTS 

a) Mobil* investigator (without mouse cursor) 

The player appears as a person wearing blue flight overalls The player can be moved in zero-gravity 
by using the mouse. By pressing the right mouse button or right SHIFT key, a clockwise dive is 
performed; the left SHIFT key induces a counter-clockwise dive; and a 180‘turn may be achieved 
by using Alternate and Ctrl, 

Changing modules is done through the airlocks (horizontal and vertical in the central module). If the 
player bounces off the airlock the airlock is ’‘closed" or locked" 

In this case, dick with the mouse on the control frame to obtain the diagram, and try to open it ("locked" 
airlocks cannot be opened) 

b) Exploratory Mode: investigator is stationary (mouse arrow visible) 

Once inside a module, clicking the left button on the mouse, you "release" the character; the arrow 
reappears and can be manipulated with the mouse to exp tore more easily. When you click on: 

- a person: his/her photo appears, 

- an object without a drag ram: the name of the item appears "Thought" sentences may be available. 

- an enlargement of the object appears: the diagram may be explored with the mouse and “thought* 
sentences will be available Watch out. where you put your fingers... 

To "quit" a diagram or a person while in exploratory mode, just dick elsewhere. It is best to dick 
in the sky or the lower part of the screon, if you want to avoid the investigation of another person or 
object The people are displayed in the foreground So they mask details of tine decor If you wish 
to see what they are hiding, „ come back later! It may be that they are doing it on purpose... 

Advice: to save time. you can access a module directly by pressing the corresponding key in the 
lower left comer of the screen. In the exploratory mode, you may click on the corresponding function 
key. 


5) DIALOGUES, THOUGHTS AND ACTIONS 

a) The principles 

Click on the forehead of the Investigator: list of possible actions at this point in the game. I think... 
so I actl (action sentences) 

Click on the mouth of lhe player: list of possible sentences for dialogue with the person sheeted (his/ 
her photo has appeared). 


For these two basic actions: 

- dick the right button: back up to the previous sentence 

- to confirm a sentence and obtain an answer, you must dick on the “thought - bubble or spoken 
text of the player [Bo carefull Coni inning a sentence can cause you to accept a proposal that you 
may regret)., 

- it a bubble is too small for a text, arrows will appear tn the centre strip Just dick on them to scroll 
the text line by line. 

When a beep is hoard, this moans that the sentence you just read, has authorized a sentence 
for (another) person.., 

Dialogues charge each hour. The crew members also change their positions and activities, 
according to their schedules. 
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Example of action: bringing a person to a medical analysis: after displaying the picture of the person, 
select the thought, "I'm just going to run a few biological tests,,," If it is possible at this moment, a 
message will pop up asking you to wait a few seconds. 

Then you will find yo urselves In Laboratory 1, You are next to the crewmember who is connected 
to the analysing device. You then have at your disposal new sentences adapted to the situation. 
Example of thought: "The analysis is over,,," 

Suggestions concerning dialogue 

- if at a given hour; a crew member has nothing to say ... verify if this is siiti the case after having spoken 
with the others ,, 

- do not systematically confirm a new bubble that appears for the pfayer , It might be a trap... later 
possibilities for dialogue might be betterchoosing the first track can lead you to a dead end! 

- when a crew member seems to have said aff he can. don't insist,, go onto the next one,., if the 
developm ent of other discussions sugges fs tha f you should return to him for further ques Honing, then 
do so. 

b) General functions accessible by thought 
INVENTORY 

Through the thought "Inventory "you access the list of objects at your disposal Only necessary items 
may be picked up, so there is no need to try to stuff your pockets! 

QUESTIONNAIRE 

Through the thought “I'm going to answer the questionnaire' you may access the 30 question list 
established by ground control, These may possibly serve as dues in your investigation, Answer by 
typing the text in the bubble for the player. ESC all lows you to escape at any time The questionnaire 
will not work if the connection with ground control is broken.., in which case the system must be 
repaired, 

SECRETS 

Every crew member is hiding something ^ You can ask "What secrets have been discovered?" The 
prog ram answers with an 8 digit number, each digit corresponding to a crew member; in alphabetical 
order (Alvisi-Amiot Boronova-Connofy-Higgins-Kamakura-Mahrubi-Schmtdt)« 

Possible response: G0100001 meaning that you have discovered the secrets of Boronova and 
Schmidt 

END OF THE GAME - 

You may end the game by choice using the sentence "Back to the start of the game" {and then 
confirming the choice) or by switching off the computer. When it is 11 o^clock or you kill a crew 
member (which is not your main goal, but can sometimes happen!), you then proceed to the 
epilogue. 

c) Time 

The game takes place between the time you arrive at the space station (opening of the airlocks) and 
11 AM the following day. 

It is divided into 20 parts. Each one of them corresponds to events or tasks that the player must fulfil, 
A$ each hour passes, a disk access takes place. 

You can examine an airlock to see if it has been opened by comparing its states before and after the 
hour... 
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Advice concerning time: 

- beware of the changing hour that can cause an event to take place (or you could become aware of 
it ... example: alarm). 

- you may be interested in changing the speed in which the time passes (see "clock regulation"). 

During your stay, the mission shall continue and the astronauts will follow their schedule as usual. 
When they are asleep, you a re authorized to try and wake them, for example to bring them to a medical 
analysis. 

When someone has been awakened, they will stay up untit the end of the hour. The following hour 
they will return to the state in which they were found: back at their post or asleep 

d) Alarms 

Apart from those which you may program yourseff to remember an event or an appointment.certain 
alarms go off during the game when certain events occur. 

The alarm may sound until the end of the hour. Of course you can cut the sound by pressing F8. 
When an alarm goes off, it may cause the appearance of new dialogue sentences which can be 
worth a doser look.,. Furthermore an internal report will be created In the 'main computer" {COPS 
system), 

e) Evidence lie me 

After a search, you obtain a list of objects. These items are eventually marked by an {*) if they are 
part of a kit, or their log book number, if they are printed. 


V - FUNCTIONS 


LOADING/SAVING GAMES IN PROGRESS (disk Icons) 

For Atari, first insert the formatted disk on which the files are to be saved, then dick on die chosen 
disk icon. 

For Amiga, first insert the prepared disk, Ihen choose the "format* option. 

Common commands: 

UNDO: to return to game play. 

F1-F4: file selection. 

Upper and lower arrows {F8 and F9): scroll directory, 

F10; to remake a directory after changing disks 


SAVING 

To erase a previously saved item, select a name from the menu„ or dick directly into the zone F6. 
Type the name you have chosen* Confirm with Return, 

Put the game disk {number 2) back into the disk drive. 

LOADING 

Select a name from the menu then dick into the zone F6. Put the game disk (number 2) back into the 
disk drive 
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READING BAR CODES (optical pen Icon) 

In clicking on the optic pen the mouse becomes a reading header permitting one to read the Bar Codes 
on the screen {below the pictures) and to obtain the posting of a message. You may escape this mode 
by clicking on the icon again, 

CLOCK REGULATION 

You can af ter the time displayed by the clock. Click on ttie time display in "exploratory mode'/Clicking 
with the left button on the + allows you to advance the minutes, clicking with the right button advances 
the hours. 

Clicking on the alarm will allow you to set the time (as described above) when the alarm will go oft. 
You cannot set the alarm for a time that is before the actual time of the setting When the alarm goes 
oft, the clock Is automatically set. Clicking on the bell turns the alarm off. 

PASSING OF TIME 

Regulating the speed in which time passes: keys H and J (in movement mode). 

The number that appears In the dock window indicates the coefficient of acceleration (variable 
between 0 and GO) 

0 = time stopped 
H= faster 
J - slower 


VI - GAMES WITHIN THE GAME 


During your investigation, you are supposed to use the on-board material and experiments. 
Discovering how these devices work is part of the game. For use instructions consult the 
manufacturers' manuals (see "Log Book 1 '), explanations given during play (thought: "Howdoes this 
work?") or those given by the expert astronauts. 

Nevertheless, here are a few explanationsthe rest you must discover on your own] Generally 
speaking, each module contains a stop button allowing you to return to game play. This can also be 
done by ESC (except of course manual flight of toe MMU], 

THE MMU (Mobile Manned Unit) 

In the EVA module, a M .MU. is at your disposal. Click on the space suit and think "1 am going to put 
on the space suit and use the MMLLT If you are not used to flying the space scooter {which is 
excusable]), wed suggest that you practise with the simulator in the Control Module There you will 
find user instructions as well (tor example: toe R key allows you to return into the space station it you 
are near an airlock). 

Advice; before going into outersp&ce, save the current game,,, 

THE YAKOTO MANIPULATING ARM 

This arm, that allows you to realise mixtures of pharmaceutical products in weightlessness, is 
accessed to Laboratory 2 Click on the arm module and validate the thought 1 am going to use the 
manipulating arm..." The products can be mixed in a test tube which can be left in the lower airlock. 
This arm is equipped with numerous security devices. 
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In general, when a manoeuvre is not achieved, it is impossible or you are badfy positioned,,, for 
more information, consult the documental ton furnished by the manufacturer! 

We suggest a training course in Japan. 

Enrolment by writing ; MOB LA JAPAN SA 

DAil CHI SAMPO HEIGHTS 
603-6-24 YGKOMACHt 
CHIJUKU-KU TOKYO 162 

THE SOLAR TELESCOPE BOBBLE + 

The tele scope is accessed by the though ITiti going to use the telescope* in Laboratory 2 after clicking 
on the screen. The specialist tor this equipment is the Englishman, Andrew Connoly. 

THE CLISS MODULE (Cyrogenie Life Support System) 

This is an experimental system which allows the metabolism of the astronauts to be lowered. It 
also allows complete analysis and posesses a superior integrated system capable of certain 
diagnostic actions. The data recordedd thanks to the electrodes and blood stream catheter, can be 
transferred to the main computer 

The module includes the management of the cryogenic system; INTERNAL mode (possibility to 
program the wake-up time) and the biological analysis system: EXTERNAL mode. For security, you 
toggle from one mode to the other by switching the two corresponding keys; you toggle the same way 
from the "auto' mode to “program'. 

Among your investigative prerogatives, you can bring the astronauts to laboratory 1 for a thorough 
medical analysis. If nothing opposes this request (machine already in use - locked airlock), just 
THINK: Tm just going to run a few biological tests...* The thought "The analysis is over,.,* frees 
the person who resumes the post he had left. 

Think of transmitting your first analysis to obtain tie results. 

TRICK! 

The authors, taken by pity, have provided a procedure that allows for the shortening of certain 
procedures to be carried out These shortcuts are thought of when certain crew members are saved .. 

YOUR PERSONAL TERMINAL (accessed by F10) 

You have a terminal at your disposal which has certain functions available: 

- EDITor for the storage and organization of notes. 

Commands: The arrows allow you to move around the page. 

Backspace : ---......... erases the letter to the left of the cursor 

INSERT; ....insert a line 

DELETE: .—... delete a fine 

FI: ....load a document 

F2 .....save a document 

F3: _.......... erase the entire text 

F4: .beginning of the line 

F5: .—...........end of the line 

F6: ... top of the page 

F7: ..... bottom of the page 

F9: ................. quit 
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The EdtoTs disk access system is the same as the one for tie game. We suggest that you use 
a specially formatted disk. There is nothing to keep you from exchanging ideas with other players in 
this form. 

-COPS for Communication Pegasus System which understands the Mailbox System of the crew 
and the control of the space station (protected by a code) is the way to send messages to Ground 
Control. 

The functions Previous and Next allow you to display the different messages 

Access the functions by clicking on the zone where they are written or press the corresponding 

keys. 

Example of usage: 

- press (or click) F10 
* press F2-COPS 

- type "control - (common BAL) 

- type "system" as a password (the others you must find yourself) 

- press Ft- READ (frie first message is posted) 

- press FI- Next to see the next one (there is one after 4 P M.) 

- press F2- Previous to return to the previous one 

- press F9- to escape 


-SEND works like the SAVE option, but the messages can only be chosen from those that appear 
in the directory. They are automatically transferred to Ground Control when you have oonfirmed. 


ADVICE AND HINTS FOR THE GAME... 

Try to find the codes for the Mailbox of each person through the evidence items. 

If you discover a dead crew member, discreetly take him to the EVA module to hide him from the rest 
of the crew. 

The setting in which the story takes place is based on actual American and British projects. (Freedom 
and Columbus respectively), for space stations. 

Of course, taking into account actual project delays, Pegasus is ahead of its time and benefits from 
technology that will not be used for a tong time in the field of energy production and heat converters 

Bibliographical summary.,. 

- The Space Shuttle Operators Manual, BaJIantlne Books 

- The Space Station SALIOUT 6, Moscow Naouka I Dzizn 4 (in russian) 

- Live and Work in Space, J.L Chretien and R. Boost BT Son 901 

- Biomedical Result of Skylab, Johnson, L.F. Dietiein, NASA SP 377 

- A forecast of Space Technology 1980 2000, NASA SP 387- A Ticket to Outerspaoe, M and M, 
Viei lie fosse Ed. Belfond 

- Brochures from the European Space Administration (ESA) 

- Outer space to be Lived In, Patrick Baudry and Wim Dannau, Ed.Atias 


MURDERS IN SPACE 



ATARI ST & STE - AMIGA 


30 Jgln 2005. 06:45 T.U. Base de Kourou. 

Um activity intense r#gne dans la safle de contrfite Juprter Une fus#eAriane 5 affr#l#e parfe Pegasus 
Space Consortium, 0 stpr 6 ta^d 6 cdlerdu pas d© tir A3. Au sommetde lafus#e h install# dans I'avion 
spatial europ#en en cwrrpagnie d’un astronome britannique, vous #gr©nez mentalement les derni#res 
secondes du compte-A-rebours... 

Si vous n'fites pas un specialerodes questions spatiales, au moinsdies vous r#pm# pour Eetalent 
d’enquAteur manifest# pf#c#demmer>[ tors d'affaires reteatissantes Le Pegasus Space Consortium 
fait appel a vous car ['affaire est grave. 

En etfet, i! y a quelques fours, un message confident}®! du Chef de Mission a pr#v©nu I© Contrfite- 

Soi que des #v#nements anormaux avatont lieu A bord et notamment qu'il avait 6X6 vie time d‘une 
tentative d'assassinatf 

Profitant dun vol de routine, vous #tes envoy#dans la station pourr#soudre I'affaire et d#masquer 
lecoupable.En dehors du Commandant,Equipage n'estpaspr#venudevotrearriv#©.OffitiellemenL 
il s'agira d une enquGte administrative. Votre pseudonym®: Dick Anderson. 

Pouf des raisons techniques, vous devrez regagner la Terre le lend ©main avec I'astronautequi a 
termin# sa mission. 

Les c 4 heures passdes a bord ne seront pas de frop.„ et vous sembleront paxfois bien longues F 
Attention ! En raison de I #chec de la n#gocjation de Berlin en mars 2004. et ('absence des signatures 
des pays concern#s par la Charte de I'Espaoa de IDNU, vous devez #tre tr#s prudent dans cette 
enqu#te im^iquanf des citoyers de huit nationality, La plus grande discr#tk>n vous est 
reoommand#©. Dans le cas ou la mort - non accidenteile - dun astronaut© serait #d#pk>rer, vous 
devriez prendre des dispositions pour cacher cet #v#nement A r#quipag© jusqu'A la fin de votre 
mission. 

La station orb Male PEGASUS 

Les premiers Aments de Pegasus ont 6*6 mis en orbit© A la fin du £0 #me sfede. La station n© 
com porta it ators que 4 modules. Organise© a u tour dun module central. elte se compose aupurdhui 
d un module de oommande, de deux modules dtiabitation. ctedeuxlaboratoires, d'un moduted'activit# 
extra™v#htoulaire (EVA) ei d'un module die stockage Les systAmescfarrimage sont compatibles 
avectous les v#hicufes spatfaux (selon lanorme ESD-404). En 2006, deux modules de productions 
Industrie lies (m#tallurgie - #l©ctronique - pharmacologic) rejoin dr ont Pegasus. Le poids de la station 
sera a lots de 275 tonnes* 

Lautonomie actual I e de la station est de 3 mois en utilisation normale. Le ravitaillement et le transfer 
des Equipages sont assures par une rotation d'orb i teurs qui trouvent I# leur veritable util it#. 

Pegasus est install#© sur une orbit© basse# 400 kilometres d'altitude. EUe fait le tour de la Terre 
en 90 minutes tout com me set voisin© la station am#ricaine Freedom dont les premiers #f#ments 
viennent d'etre install#^ Ell© est safefl is#e Ala place qu'occupait la station sovj#tiqu© MIR qui 

a #t# abandon©#© etd#truite Ala fin du stede dernier quand I'URSS a choisi d'fmplanter une station sur 
la Luno, 
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4) LiS DEPLACIMEN1S 

a) Enqu£teur mobile (pas de fl&che de scurfs) 

L© joueur apparatl sous la forme dVr personnageencombmaison d© volbieue On peut le d£placer 
er> apesanteur en donnant des impulsions &laide de la souris L'appuisur le bouton droitprovoque 
un plongeon'dans le sens des aiguilles d'une montre comma le shift droit au davier;te shift gauche 
provoque I inverse; des effete de symOtrie sont oblenus par Alternate et Ctrl. 

On change de module en passant par les sas (horizontaux ou verfreaux dans le module central). 

Si le joueur rebondit sur un sas, e'est qu’il est dosed 1 ou locked , dans ee cas, diqoez sur Ic boitier 
pour obtenir le gros-plan et essayez d’ouvrir (attention un sas locked 1 ' ne peut Ptre ouvert). 

b) Mode exploration : enqueteur fixe (fleche de souris visible) 

Une fois dans un module, en diquanta gauche, on 'l£che‘ le joueur et on pilot© la souris, On peutainsi 
explorer plus fadlement Quand on clique sur art en droit, 

- it y a un personnage : sa photo a p par ait 

- il y a un appareil sans gms-plan; le nom de i'appareil apparatt. Des phrases "pensdes" peuvent Gtre 
dteponibles. 

- un gros plan d’appareil apparalt C© dessin peut &tre explore £ la souris en plus des phrases 
"pens©es k Attention ou vous mettez les doigts... 

Pour ’’quitter * un gros-plan ou un personnage en restant en mode exploration, ilsuffitdecliquer 
ailleurs. Si on veut&tT© surtie ne pas selectionner autre chose, mieux vaut cliquer dans le cieI ou 
dans la ten^tre intorieure de I'&cran. 

Les personnages sont affich&s en avant-plan. Ms recouvrent done les details du d6cor Si vous 
souhaitez diquer sur un appareil F masqu4" par un person nage.,, revenez plus tard I C'est peut-£tre fait 
expr£s.*, 

Con sell: pour gagner du temps , on peut alter directement dans un module en appuyant sur fa touche 
correspondante en das d gauche de A ecran. En mods exploration, on peut ctiquer sur fa roach© de 
function correspondante 

5) DIALOGUES, PENSEES ET ACTIONS 

a) Le prtneipe 

Gllquez sur I© front du joueur: defilement des actions possibles k cei instant du jeu : Je pens©.,, 
doncj'agts ! (phrases action). 

Cllquez sur la bouche du joueur : defilement des phrases disponibles pour te dialogue avec le 
personnage s£lectfannd auparavant (sa photo est apparue) 

Pour ces deux actions de base : 

• Click droit: retour en arrtore. 

- Pour valider one phrase et obtenir la r£ponse, il faut cliquer sur la bulle de texte dit ou pensd par 
le joueur [mais attention t valider revient parfois k accepter une proposition que vous serez amenG k 
regretter), 

- St un texte ne tient pas dans une bulle, des iefines fteches apparaissent dans le bandeau central. 
II suffft de cliquer dessus pour fair© ddfiler le texte ilgne par ligne. Quand on entond un bip c’est que 
la phrase (u© a "autoris6 H [’apparition d une phrase pour un autre personnage,.. 

Les dialogues pvoiuent 4chaqu@ heure, Les personnages changent de place et d'activito selon leur 
empioi du temps. 
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Example cT action : emmener un personnage A une analyse medicate. Aprds avoir fait apparaftre 
le mOdaiflon du personnag©, selection nez la pensde "Je vais lui fair© subtr raxamen biologique". Si 
c'est possible A ce moment ly, un message demand© de pat)enter quelques secondes 
On se retrouve ©nsuite dans le labo 1, A c6t6 du personnag© h connects A I'apparoil d'analyse On 
dispose A ce moment 6es phrases nouvoiles a dap tees A la situation. 

Exempts de penstees : "L'analyse est lermintee...". 

C onset! s concemant t&s dialogues 

- Si A une heure donn&e, un personnag© n'a hen A dire., v&rifiez que c’est toujours f& cas apr&s avoir 
discoid avec les autres personnages... 

- Ne pas vafider systdmatiquernent la nouvefle Mfe qui se prdsente poor te joueur. C'est peut-dtre 
un pfdge .. it y a peut-dtre mieux A dire plus toin„. et choistr ta premiere vote m£ne peutdtre A une 
impasse / 

- Ne pas insister quand un personnage sombfe avoir tout dfl., passer au suivant. . Quine A revenir 
ensuite au premier, si revolution de ta discussion te suggdm. 

b) Forte Hong generates accessibles par la partake 
INVENT AIR! 

On y accAdepar lapen$£e"lnventaire p . Celapermet devoir la lisle desobjets dont on dispose. Seuls 
tes objets indrspensablos pouvont fitre collects. Inutile done d'essayet de vous encombrer tes 
poches! 

QUESTIONNAIRE 

On y accede par la pens£e “Je vats repondre au questionnair©". Dans oe questionnaire, le 
contrbleur-soi pose 30 questions qui sent autant de pistes A explorer 
On rApond en tapant le texte dans la bulle du joueur, 

ESC per met d'abandonner en cours de route, 

Le questionnaire ne marche pas &Ha liaison avec le contrbte-sol est rompueJusqu'A cequ\jne 
reparation remette le systdme en dial 

SECRETS 

Cheque personnage cache quefque chose A dAcouvrir... 

Pour connaitre la situation on peut demander: "Combien de secrets ai-je ddcouvert V 
Le programme repond sous la forme de 8 chiflres correspondent aux personnages classes par 
ordre alphattetique {Alvisi-Am iotBoronova-Connoly'Higgins “Kamakura-Mahrubi-Schmidt): 
Exempt© deiteponse: 00100001 signifieque vous avezd£couver ties secrets de Boro nova et Schmidt. 

FIN DU JEU 

On peut quitter la partie par anticipation on utilisant la pens£e *Reprendreunepartieau d6buf t puis 
en oonlrmantce choix. Quand on atteint 11 heuresou que Ion tue un personnage (ce qui n'estpas 
te but du jeu mats peut arriver!), on accede A un Epilogue Pour sortir du jeu : Ateindre f'ordinaleur. 

c) Le temps 

Le jeu se dbroule entre votre heure d'arrivAe Ala station (ouverture des sas) et 11 heures le lendemain 
Le jeu estdivisA on 20 parties. A chacune d'entre elles correspondent des 6vbnemems et des tAches 
A rAaliser par le joueur A eftaque changement d‘heure, un accAs disque a lieu. 

On peut essay er de savoir si un sas a ouveri en com para nt itetat avart et aprds te changemont 
d heure.. 
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Conseits sur te temp a: 

- se /naffer des changements d’heure qui peuvent prwoquer le saut d'un dv&n&ment (du moins sa 
manifestation... example aiarrm). 

- on peut avoir intfr&t A modifier la vtwsse de defilement du temps (votr *R£gtage de fa montm w ). 

Pendant votre s&jour, la mission continue ©ties astronautes respects nfleur emploi du temps, Quand 
ils dorment, vous §tes autoris6 6 essayer de les r6veiller. par example pour les emmener subir line 
analyse medicate. 

Quand on reveille un personnage, ilreste^veiltejusqu'dla fin dePheure encours. Al'heuresuivante, 
is retrouve son btat normal : retour A son posts ou rdendormL. 

d) Alarmes 

En dehors de oofies que Ton petit programmer soi-mAme pour se rap peter uneacbon A eftectuer, un 
RDV a honorer.., certaines alarmes retentissentdans kejeu quand surviennent certains 6v6nemente 
L'alarme peut sonner jusqu'3 I'heure suivante. Bien sGr, on peut couper le son en appuyant sur FS. 
Quand une alarm© reteniit. cela peut provoquer Pappartoon de nouvelles phrases de dialogue quH 
convierrtd'explorer... De plus, un rapport interne est cr66dans Tordinateur central" (systeme COPS), 

e) Lbs indices 

Lots d'une fouille, vous obtenez une lisle d'objets. Ceux-d sent £ventuel lenient suivis d'un (*) 
s’ife font par tie du kit 'r6eT de leur (numfro) de Log Book s’il est col 16 dans le carnet de bord imprimO 


v - FONCTIONS 


CHARGEMENT / SAUVEGARDE DE PARTIES EN COURS (lednes disquette) 

Sur Atari, introduisez da bord la disquette prGpatee pour Ea sauvegarde puis clique* sur licdne 
disquette choisie, Sur Amiga, introduisez d'abord une disquette vierge puis, choisissez Poprion 
"FormatageV 

Commandes communes ; 

UNDO pour revenir au jeu sans rien taire, 

FI A F4 selection d'un fictiier 

Fteches haute et basse {F8 et F9): defilement du directory 
F10 refair© un directory aprds changement de disquette 


SAUVEGARDE 

Pour ^eraser une sauvegarde prGc&Jente, sdtectionnez un nom dans le menu, sinon cliquez 
directement dans la zone F6, 

Tapez alors to nom choisi, validez par Return. 

Remettez la disquette de jeu (Nunrtero 2) 


CHARGEMENT 

SAIectionnez un nom dans te menu, puis ciiquez dans Ja zone F6 
Remettez la disquette de jeu (Numfro 2) 
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LECTURE DE CODES BARRES (leone stylo opfique) 

En diquant sur le stylo optique la souris dev ©at une tele de lecture permettant de lire les codes 
barres affich6s sur I'dcran (en bas des photos) et d'obtenir 1‘aftichage d'uri message On quitte ce 
mode en rediquant sur I'wxlne. 

REGLAGE DE LA MONTRE 

On peut agir sur le temps en consultant la montre. CBcK sur latticbage de rheum en mode 
^exploration*. Le die gauche sur le + permet d'avancer les minutes, le Clio droit d'avancer les heures, 

En ciiquant sur Alarm on peut rdgler i heure a laquelle sonnera ralarme de la m&me faijon que d- 
dessus. On ne peut mettre urte alarme a une heure inter leu re a rheure courante. 

Quand I'alarm© sonne, fa montre s'affiche automatiquement On §teint Tatarme en ciiquant sur la 
cloche. 

DEFILEMENT DU TEMPS (accessible par touche de fonctfon) 

Rdglage de la vrtesse du temps ; touches H et J (en mode emplacement) 

Le chiffre qui apparait dans la fertetre horloge Indique le coefficient d'acc6teration (variation entre 
0 et 60). 

0 **...... temps artete 

H : .augmente 

J : .... diminue 


VI- JEUX DANS LE JEU 


Au GOUTS de voire enqrtete, vous serez amendd utiliser le materiel el les experiences embarqu&s La 
ddcouverte du mod© de fonctionnement de ces appareils fait partie du jeu. 

Pour les uWiser reportez-vous aux notices des fabricants (voir Log Book), aux explications donrtees 
dans le jeu (pens^e ; "Comment fonctionne cet apparell ?") ou £ oeiles fournies par les astronautes 
sp£ciaHstes de ces appareils... 

Ndanmolns voici quelques explications... 1# reste, vous le d£couvrirez par vous-rrtemes l 

O'une ta 9 on g§n#ralo N chaque module comporte un bouton d'arrit permettant le retour au jeu Gelui- 

d peut toujours s'effectuer par ESC (saut bieo sOr le pilotage r£el du MMU), 


FONCTIONNEMENT DU MMU (Mobil Manned Unit) 

Dans le module EVA, un M.M.U.estAvotre disposition. Cliquez surscaphandre puis surlapens^e 
“Je vais mettre le scaphandre et utiliser le MMU..,", 

Si vous n'avez pas Hiabitodede piioter cet engin (e'est excusable !), nous vous conseil Ions de 
vous en trainer sur le simulate tird is pan idle dans le module de Contrble. Vousy trouverez 6gaiement 
les instructions de fonctionnement (par exemple que la touche R permet de Rentrer dans la station, 
si vous §tes & proximity du sas) 

Consol!. . Avantde sortir dans 1'espace, faitas une sauvogarde... 
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FONCTIONNEMENT DU BRAS MANIPULATED YAKOTO 

Ce bras permettant de rEaJiser en toute sEcuritEdes melanges pharmaceuttques en impesanteur 
est accessible dans le labo 2 Cliquez surte module du bras puis validez la pensEe "Je vais utiliser 
le bras manipulated Les produits rEaltsEs peuvent Etre mElangEs dans une Eprouvette ©t ceile- 
ci dEposEe dans le sas infErieur. 

C© bras est muni de nombreux dispositife do sEcuntE En gEnErab quand une manoeuvre nest pas 
prise en compte, c'estqu'elie est impossible ouquton est mal posit}onnp.„ Pour plus d H informations, 
se reporter A la documentation fournie par Je constructeur! 

Nous vgus conseillons de suivre un stage de formation accEIErE© au Japon 

Inscription en Ecrivant A :MORLA JAPON SA 

DAII-CHI SAMPO HEIGHTS 
603 6-24 YOKOMAGHI 
CHIJUKU-KU TOKYO 162 


Traduction des legendes du log-book : 

Product display ......Affichage produit 

Blend composition ................ Composition melange 


rTil P I I ■ >. ■ a ■ III r ■ ■ ■ ■ i i r ■ ■ t i ■ i r - - i i ir-r r - p g- 3 i •*■ 

Product cylinder..... 

Tool cylinder .................... 

Exterior door movement ....« 

Interior door movement ........ 

Airlock .... 


Bras 

Bari let produits 
Barillet outils 

Mouvement port© extErieure 
Mouvement porte intErieure 
Sas 


Movement and entry code emplacement et entree code 


Tod Rotation.Rotation oubl 

Pump in ..Aspirer 

Pump out... Retouler 

Shake.Secouer 

Off 

On 

Claw..... Pine© 

Cylinder rotation.... flotation barlllets 


FONCTIONNEMENT DU TELESCOPE SOLAIRE BUBBLE + 

Le telescope est accessible par la pensEe "Je vais utiliser le telescope" dans le labo 2, aprEs avoir 
clique sur I'Ecran Le spEciaiiste de eet Equipemen! est Panglais Andrew Connoly. 


FONCTIONNEMENT DU MODULE CUSS (Cryogenic Life Support System) 

C'est un sytEm© expEri mental qui permet d'abaisser le metabolism e des astronautes II permet 
Egalement de rEaliser des analyses completes et possEde un system© expert Integra capable 
d'effectuer certains diagnostics Les donnEes enregistrEes grace aux Electrodes et au cathEter 
sanguin peuvent Etre transferees dans Pordinateur central. 

Le module oomporte la gestion du caisson de cryogEnie : mode INTERNAL (vous dormant la 
possibilitE de programmer le rEveii) et cell© du system© expert d'analyse biologique : mode 
EXTERNAL Par sEcurite. le passage d^n mode A rautre sefait par bascule de 2 boutons comme le 
passage du mode "auto" au mode "program" du caisson. 

Parmr vos prerogatives d'enquEteur, vous pouvezemmener les astronautes subirun examen mEdical 
approtondi dans le laboratoire 1. 

Si rien ne s'oppose A votre dEsir {appareiJ dEjE occupE - sas verrouillE) 
il vous suffrt de PENSER "Je I'emmEne subir Pexamen biologique". 

La pensEe "Lanalyse est termtnEe . T lib&re le personnage qui regagne le poste qu il avait quittE. 
Pensez 3 transmettre vos premiEres analyses pour obtenir les rEsultats. 
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ASTUCEI 

Los auteurs, pris d& pitid, ontpr&vu une procedure permettant d'dvrter tes manipulations A effectuer 
Ces raccouras sont m pens&s a quand on a r&ussi i sauver certains personnages... 


Traduction das tegandas du log-book : 

1. Liaison externa 

2. Scran thermographie 

3. Bascule Intemal/external 

4. Bascule Program/Auto 

5 . ArrStaiarme 

6. Thermographie on/oft 

7. Moniteur cardiaque on/off 


8. Stop 

9. Ecran moniteur 

10. Diagnostic (external) 

11. Transfer! de donn&es 

12. Programmation r£veil 

13. Affichage status 

14. Pav© numdrique 


FONCTIONNEMENT DE VOTRE TERMINAL PERSONNEL (OCC^s par F10) 

Vous disposer d'un terminal disposant de quelques fonctionnalites : 

- EOlTeuir permettant de prendre quelques notes at die las sauvegarder. 

Commandes : 

Las ff^ches pcrmcttcnt de se d6 placer dans la page. 

Backspace .... effaoer un caraetere A gauche 

INSERT : ....... insurer une ligne 


DELETE 

FI : .. 

F2 
F3 

F4: „ 

F5: 

F6:.. 

F7: .. 


i r ft B-S i i i p-r Bib p - i-B - m-n i * i r S B-i-fi B-B-HI -ft-ft i 




B - + -S- + -S* B-S ft B **«■'* ■ 


■ i J i* nil B ■ BBS ■ r P mam ■ i % p-i b p p a m i p-r 


i ■ t B-fe r B i i -SB- 9 * S -BT + -IV S-S 9 i VS •»* -■» i § 


i i tm ftr ■ r *9 -Bit- b e ■ +*il--b-b P-S ? 9 «■ ■*■ ■*•■+'* 


■ ira til a & 9 * 8- -ft ■* 


eniever une ligne 
charger un document 
sauver un document 
effacer tout le texts 
d©but de ligne 
fin de Itgne 
hautde page 
bas de page 
quitter 


F9 

Le system© d'acces disque de fidit&ur est le m©me que ceiui du jeu. 

Nous vous conseiilons d'utiliser une drsquette spAciatement formate. 

Rien ne vous empScbe d'&changer des tuyaux avec d'aulres joueurs sous cette forme 


* COPS pour Communication Pegasus System qui comprend le systems de Bates aux Lettres (BAL) 
de Idquipage etdu control© de la station {protegees par un code) et le moyen d'envoyer des fichiers 
vers le Contrflle-Sol. Les fonctions Previous et Next permettent de fair© dAfiler les diffArents 
messages. On accede aux fonctions par dick sur la zone ou el les sont ©crites ou par appui sur la 
touche correspondent©. 

Exempt© utilise lion : 

- appui (ou die) sur F10 

- appui sur F2-COPS 

- frappe de "control" (BAL commune) 

- frappe de "system" comma mot de passe {les a Litres, trouvez vous-nrteme lt ) 

- appui sur FI -READ {le premier message est aftich©) 

- appui sur FI-Next pour voir le message survant (il y en un aprAs 16 H) 

- appui sur F2-Previous pour retourner au prAcAdenL, 

- appui sur F9-Guit pour sortir,. 
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- SEND fonctionne com me pour las sauvegardes mate tes fichiers ne peuvent Str© choisis que parmi 
ceux qui apparaissent dans le directory, Its sont translates automata} uement vers le ContrGte-Sol 
quand on valid© 

VII - TRADUCTION INDICES RAPIERS 

1/TRfGONEX 

(Sedlexamol rifonamide) 

0rag4es aduttes 
Composition ; 

- polycarbonate de calcium 

- propylene glycol 

- acetyls a I icy I ate de sodium 

- arflme natural (fruits des bois) 

- eucalyplol 

- exdpient gomme 

Indications: 

Traitement symptomatique du mat de I'espace : 

- troubles du system© vestibule ire 

- d6cald fixation 

- congestion des sinus 

Contra-Indications : 

Ce medicament ne doit pas Atre utilise en cas d'allergie A I'un d© ses constituents. 

EN CAS DE DOUTE, CONSUITEZ VOTRE MEDECIN 

Effets in desirables : 

- ballonnements, aArophagie 

- suffocation 

Posologie : 

- queiques dragees par semaine, un peu meins par la suite. 

Avertissement : 

- Trigonex est un medicament Ne pas augmenter la dose sans avis medical 
■ Ne pas laisser A portae des enfants et des animaux domestiques. 

2/ ARTICLES DE JOURNAUX 

05/07/1994 

LA NAVETTE EAGLE DETRUITEt 

L l £quipage est sauf. Alors que le retour de la navette Eagle devait marquer PapothAose de la FAte 
Nationale, celle-d a Ate gachAe par I'accident au cours duquel le dnquteme orbiteur a Ate d&truir, 
Selon les premiers tAmoignages, if semble que la navette ait atterri beaucoup trop vite. A la suite 
dun contact ttes violentavec le sol, le train droit s’est affaiss© provoquant la sortie de piste et le crash 
de I’orbiteur. L'6quipage a pu ©tre AvacuA grAce A fa proc©dure de secours mais la navette en flam me 
a ©t© complAtement dAtruite. 

Tous les prochatns vols sent suspendus en attendant le rapport de la Commission denquAte 
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2m VI 995 

ACCIDENT O'EAGLE. COMMANDANT BURHAIM RE VOGUE 

La Com mission d'enquSte prGsidbo par John Westmacott el & la quelle de nombreux piloted, 
ing6nieurs et experts participated. vient de rend re son dernier rapport concernant I’accident de la 
naveite enjuiUet dernier Selon to rapport, to Commandant do bord, Henry J. Burhaim est reconnu 
responsable L'Agence a d6dd6 de le r£voquer immddiatement 

Au cours de sa conference de ptesse tertue peu apr&s cette arrnonce, to Commandant Burhaim a 
main tone sa version des ta its et inch mine toujours un virus du logidel de contrdle tJ pretend faire 
(es frais d'une coalition de rAgency et des industries atoronautiques heureuses de trouver un bouc 
bmissaire pour I opinion publique. II se plaint 6gaiement des pressions subies pour I'empdcher 
d'exercer de nouveau son metier de pilote d'essai , 

3/ PETITION... 

Les sous signds, membres de I'Equipage de la station orbital© Pegasus, rdunis on Assemble 
G£n6rale, protestent vigoureusement et unanimement contre les lacunes d© I in tendance qui s© 
manifested par fe manque de vartote de la nourriture. La presence A chaque menu de consomme 
lasperge est devenu intolerable, notamment k cause de rassaisonnement particuliferemeni dpicO. 
Faute d'une livraison d© nourriture plus diversiftee, r&quipage ne sera plus en mesure d'assurer 
d'autres Inches que cel les H4es k la security de la station. 

Pegasus . 21 Join 20004 

Signatures 

Higgins Boronova Kamakura Mahrubi Schmidt {et Alvtsi qui serait certainement 
d'accord) 

CONSEtLS POUR IE J£U.„ 

Apptiquez vous k deceter ies indices qui vous permettront de d£cvuvrir ies codes des BoJtes aux 
Lettres (B A L) de cbacun 

Si vous dkcouvrez un mon iransportez-ie discrdtement dans fe module EVA pour 1$ cacher k 
{‘equipage 

Le ddcor dans lequef se dOrcofe f'histoire est bas&sur fa rkafitd actueiie des profits arrrkricains 
(Freedom) et europdens (Coiombus) de stations orbitaies.Bien sOr, compte-tenu du retard des 
projets actueis, Pegasus est ptutdt en avance sur son temps et bdntificfi d'une technofogie qui ne 
sera pas mafrrtsde avant tong temps notamment dans ie domaine de (a production d'knergie et celfe des 
dchangeurs de chateur 

Bibliographic sommaire 

- The Space Shuttle Operator s Manual, Ballantine Books 

- La station orbilale Saliout 6, Moscou Naouka I Dzizn N*4 (en russe) 

* Vtwe et travailler dans lespac©, J.L, Chrdtien et R Bost BT Son 901 

- Biomedical Result of Sky lab. Johnson, L.F. Oetlein, NASA SP 377 

- A forecast of Space Technology 1980-2000, NASA SP 387 

- Un ticket pour respace, M. et M. Vieillefosse, Ed, Belfond 

- Brochures de f'Agence Spatiale EuropSenne (ESA) 

- L'ospaco ha bite, Patrick Baudry et Wim Dannau, Ed. Atlas 
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DEUTSCH 


ATARI ST & STE - AMIGA 

30 Junl 2005. 06:45 T.U Basis auf Kourou 

In der Kontrotthalle Jupiter herrscht Hektik Bine vom Pegasus Space Consortium gecfwterte 
Ariane-SRakete, steht startbereit auf AbschuSrampe A3. An der Spitze der flakete sitzen Sie in der 
europaischen Raumf&hre In Gesetlschaf! eines britischen Astronomer) und z&hlen im Geiste die 
letzten Sekunden des Countdowns mit... 

Sie sindiwar keinSpeziaFistinSachen Raumfahrt,aberSiehabensich inautsehenerregenden Fallen 
als tale ntier ter Detekriveinen Namen gemacht Das Pegasus Space Consortium hatsich in einom 
heiklen Fall an Sie gewandt 

Tateaohlich infer mierte eine vertraulrche Miftoilung des Missionschefs die Bodenkontrolle iiber 
auftergewtihnliche Ereignisse an Bord der Raumstation, insbesondere self arOpfer sines Mordversu¬ 
edes gewesen sein! 

Ein Routineflug soil Sie auf die Raumstation bringen, damitSle den FaJl tdsen und den SchukJigen 
entJarven. Aufter dem Kommandanten weiG kein Besatzungsmitglied uber Ihre Ankunft Bescheid 
Offiziell handelt es sich urn eine administrative Untersuchmg I hr Pseudonym: Dick Anderson, 

A us teehnischen GrOnden mOssen Sie nachsten Vormittag unit dem Astronauten zurGckkehre^ 
dessen Mission beendet ist 

Die 24 Stunden anBordwerdenknappseir^auchwennsie Ihnen manchmaletwaslangvorkommenf 
Vorsicht istgeboten! Auf Grund des Scheitarns der Verbandlungen in Berlin im Marz 2004 und der 
fehlenden Unterschriften der vom UNO-Raumfahrtscibereinkommen betroffenen Lender mussen Sie 
sehr behutsam vorgehen, da die Ermittlung nicht weniger als acht Personen verschiedener 
StaatsbOrgerschatten einbezieht Aufterste Diskretion wird von Ihrien vorlangt. Fur den Fall da6 
der unnaturliche Tod eines Astronauten zu beklagen ware, mUssen Sie Vorkehrungen treffen, 
um den VorfaFI der Besatzung bis zum End© Ihrer Mission zu verheimlicben. 

Die Ofbltalslalion PEGASUS 

Die ersten Efemente von Pegasus wurden gegen Ende des 20. Jahrhunderts in die Umlaufbahn 
geschickt. Die Station be stand dam als nur aus 4 Modulen, Heute besteht die Station aus einer 
KommandobrQcke P 2 Wohnmodulen, 2 Laboratories 1 Modul Kir auflerstationSre Aktiviiat&n (ASA) 
und etnem Lager modul, dieaileum das Zentral modul angelegisind. DEe Andocksystemekdnnen aile 
Raumfafiren empfangen, die der Norm ESD-404 entsprechen. im Jahre 2006 werden zwei 
industries Produktionsmodule (Metallurgy, Elektronik, Pharmakologie) angedockt Die Masse der 
Station wird dann auf 275 Tonnen ansteigen. 

Die derzeitige Autonomie der Station betragt drei Monate bei Normalbelrieb, Die Versorgung 
und der Transport der Besatzungen wird durch Grtwter gesichert. 

Pegasus schwebt in n led rigor Erdumlaufbahn, in 400 Km Hoho. Sie umkreistdie Erde in 90 MFnuten 
genau wie Ihre Nachbarin die amerikanische Raumsiation Freedom, derenerste Elemertesoeben 
einge rich tet wurden. Sienimmt den Platz dor ehemaligen sowjetischen Station MFRein, die gegen 
Ende des letzten Jahrhunderts aufgegeben und zerstortwurde, als dfe UdSSR beschloO, eine Station 
auf dem Mond zu instaflieren 
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Die Besatzung 

Das Personal, das auf Pegasus arbeitet, teilt skh in zwet Gruppen: 

- die Besatzung der Station: es haodeJt stch urn den Bordkommandanten und den Flugingenieur, zu 
denen zeitwoise Wartungs , Mochanikspaziaiisien Oder Arzte sto Ben 

- das von Privafflrmen gesandte Personal, das die wissenschattlkihe (nfrastruktur fiir eigene 
Programme nutzt 

Wahrond dor Mission GW 003 bcsteht die Besatzung aus folgendon Personen; 

Philippe AMIOT 

Miss ions chef 
Bordkommandant 


Besatzung der Pegasus 

Ronald HIGGINS 

Flugingenieur 

Omella ALVISI 

ASA-Spezialistin 

Tenia BORONOVA 

Sozial psycholog in 

Dazu kommt Andrew CONNOLY, Astronom. 


Mission sspezististen 

Dieter SCHMIDT 

Dr. der Biochemte 

Akira KAMAKURA 

DipUng. der Etektronik 

Jeremy MAHRUBI 

Dipt Ing. der Agronomic 


I - LADEN DES PROGRAMMS 


Achtung! 

Bevor Sie auf ATARI zu spielen anfangen, tornratieren Sie eine Diskette, die die verschiedenen 
Dateien emplangen wird, die Sie sichern wolien: laufendes Spiel Oder Dokumente Auf AMfGA 
benbtigen Sie eine Leerdiskette, die bei der Abspe+cherung durch das Programm formatted wird. 

ATARI ST URd STE 

- Computer ausschaf ten.. 

- Diskette Nr. 1 ins Laufwerk einlegen (DoppeJ'diohte erforderlich)* 

- Computer einschalten. 

- Die Presentation erscheint; auf die Fahne Ihrer Wahl Klicken {Sprachen ; Franzdsisch, Errgiisch, 
Doutsch, italienisch). 

- Zum Wefterladen erneut klicken. 

AMIGA 

- Computer aus- und dann wioder einschalten. 

- Diskette Nr. 1 Ins Laufwerk einlegen, 

- Die Presentation erscheint; auf die Fahne Ihrer Wahl klicken. 

- Zum Weiterladen erneut klicken. 
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II - KOPIERSCHUTZ 

Zur Verwendung des Spiels benbtigen Sie die tetzte Seite ties “LOG BOOKS*, 

Die Bodenstation fragt Sie zum Beispiel nadi "Mission vom 03.06.74"; antworten Sie mit "EX52" 
und hestltigen Sie mit RETURN. 


Ill - ZWECK DES SPIELS 

Das Pegasus Space Conswtium schickt Sie in die Orbitaistation, um Gberden Mordversuch am 
Bordkommandanten zuermitteln. Nach Hirer Ankunft finden Ereigmsse slatt die Ihre Aufgabe 
ersehweren warden. Um zugewrrwien, mufies Ihnen gelingen, um 11 UhramTag nach Ihrer Ankunft 
abzuliiegen und eine einsatzfdhige Besatzung an Bord zurOckzula&sen 

Sie rrGssen jedos bcdrohto Besatzungsmitglied rotten Sie verfugen iiber herkdrnrnliche Untersu* 
diungsmittel (Verhore, Leibesvisite end Durchsuchung); Sie mdssen die Informatiksysteme 
erkunden und das Material an Bord verwenden: biologische Experimente, Raumskooter, Teieskop, 
Gresfarm... Dam it die Mission ein voller Erfolg wird, miissen Sie ebonfalls das Geheimnis jedes 
Astronaulen entdeckem Siehaben fast afle etwas zu verbergen,. 


IV - DAS SPIEt 

MURDERS IN SPACE gehortzur MURDERS COLLECTION von INFOGRAMES Diese Reiheist ein 
Genre fi)r sich, das man nicht mit anderen Adventure- Oder Simulattonsprogrammen vergleichen 
solfte. Mit "Murders in Space" kommenSie ungehindort we iter; es 1st nicht notwendig, eine Menge 
Gegenstande einzusammeln Oder "Romans zu sehreiben", um zur nSchsten Etappe zu gelangen, 
und auch nidit 734G mal zu sterben, bis Sie das Ends des Spiels erfeichefiJ 

1) ANDOCKEN 

Normaierwetse geht das Ankoppelung&mandver automatisch vor sich, aui3er Sie drOcken aut FI fur 
manueile Sleuerung. Nach den Stcherheitsvorkehr ungen offnet sich die Schieuse, und Sie kdnnen die 
Station betreten 

2) ERM1TTLUISIGSGEBIET 

Sie kdnnen sich in der gesamten Station frei bewogen Sie sehen die Module im Langsscftnftt. Sie 
gelangen iiber Schleusenvooetnem Modui zum andern. Schfagen Sie in der Mitte des Logbuches 
nach, um den Plan der Station einzusehen 

3) AUFTEILUNG DES BILD5CHIRMS 

Obere Biidschirm battle: L&ngsschnitt des Modute mit einem Fenster Kir kurze MitteNungei 
Untore Bildschirmhalfts: 

- 10 Kndpfe. die den Funktionstasten Ft - F10 entsprechen bzw. den Zahlen - je nach Situation 

- Eine Uhr. 

- Drei icons 

- Foto des Ermittiers 
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4) FORTBEWEGUNG 

») Bewgjlchw Ermittler (ohne Mauscursof) 

Der Spieler arscheintals Person irtblauem Overall Man kann die Figur in SchwerelGsigkeit bewegen, 
indem man Richtungsimpulse mitder Maus gibt. Wit dem rechten Mausknopfoder der recfiienSHIFT- 
Tastemachen Sie eine Viertetdrehung m Uhrzeigersinn, wShrend die linke SHIFT Taste das 
Gegenteil bewirkt; mil Alternate und CTRI machen Sie eine Wende um 180'. 

Man geiangt in ein anderes Modul, indem man durch die Schleusen geht (Im Zentrafmodul senkrecht 
Oder waagrecht). 

Wenn der Spieler an einerSchleusea&pralltJst dies© ’dosed' Oder locked'. In diesem Fall klicken 
Sie auf das kleine Gehause; die Kon troll tastatur erscheinL Versuchen Sio, sie zu dffnen (Acbtung 
eine 'locked' ScWeuse kann nicht geotfnet werden), 

b) Erkundungsmodus: unbeweglleher Ermittler (Mauspteil sichtbar) 

Wenn man in einem Modul ankommt F kann man den Ermittler mit einem Mauskitek linN^ 'auslassen' 
und die Maus steuom, wodurdn die Erkundung erteichtert wrrd Man kann auf Verschiedenes klicken: 

- auf eine Person: Ihr Foto erscheint; 

-auf ein Gerlt oh roe Nahaufnahme: seine Bezektinung erscbeint Daraufhfn sind "Gedanken* des 
Ermrttlers m6glich, 

- wenn die Nahaufhahm© ein.es Gerais erscheint, kann die Zeichnung auBerdem mit Hilfe der Maus 
untersucht werden. Geben Sie acht, wohin Sie ihre Finger stecken 

Um eine IMahautnahme oder einFotoverschwindenzu lassen, genugt es. woandershin zu klicken, 
Um sicherzugehen, nicht etwas anderos anzuwahlen, ist es ratsam im Himmel oder im untereo 
Fenster zu ktickon. 

Die Personen erscheinen im Vordergrund, Sie uberdecken also den Dekor. Wenn Sie ein Gerat 
ankficken m6ehten f das duroh jemanden verdeckt wild,,, schauen Sie spater nocft ernmal vorbei! 
Vielleicbt steckt was dahinter # „ 

Ratschtag; um left zugewinnen, kdnnen Siedirektvon einem Modul ins andere gehen r indem Sie 
auf die betreffende Taste finks untan am Biidschirm klicken. 

5> DIALOGE, GEDANKEN UND HAMDLUMGEN 
a) Das Prtnilp 

Klicken Sie BUf die Slirn des Spielers; Sie Kdnnen die zu diesem Zeitpunkt mog lichen Handlungen 
durchsehen: Ich denke, ergo handle ich! 

Klicken Sie auf den Mund des Spielers: Sie kdnnen die SItze durchsehen, die Ihnen zum Diaiog 
mit der vorher gewlhlten Person (Foto) zur VeriOgung stehen. 

- Klick redits: zuruckblattern. 

- Um einen Satz zu bestatigen und eine Antwort zu erhalten, klicken Sie AUF die Denk- oder 
SprechbfasedesSpielersfseienSieaufder Hut! Wenn Sie bestatigen, Kbnmen Sie einen Vorsch lag 
an nett men, den Sie splter bereuen). 

- Wenn fOr einen TesrtnlcfrtgenugPlatzinder Blase ist, erscheinenPfeile im zentralenStrerfen 
Klicken Sie darauf, um die Zeilen einzeln ablaufen zu lassen. 

Wenn ein "Biep* ertdnt, bedeutet dies, daB der gesprocheno Satz einen neuen Diaiog mit einer 
(andefen) Person mbglich macht... 

Die Dialogs Indem sich stiindfich, da die Person den Ort wechsein oder oiner anderen 
Beschlftigung nachgehen kann Je nach Zeiteintetfung, 
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Handiungsbeispielt eine Person zur medizinischen Analyse bringen: nachdem Sie das Foto der 
Person aufgerufen haben, wShlen Sie den Satz; "Wir gehen zur biolog ischen Untersuchung*. Wenn 
die Analyse mdglich ist, warden Sie um ein paar Sekunden GedukJ gebeten 
Dam be fin den Sie sich in Labor 1. und ihr Patient ist an das Analysegerat angesch lessen. In diesem 
Moment gibt es neue, der Situation angepaBte Satie wie z. B; 'Die Analyse 1st beendet../ 

Ratschlfigt bezdgMch der Dialog#: 

- Wenn zu gegebener Stunde eine Person nichts zu sagen hat, uberprufen Sie . ob das nach 
Besprechung mit anderen Personen noch irrsmer der Fall ist 

’ BestStigen Sie nicht systematise!! jede neue Sprechbiase. Es kdnnte eine Fatfe sein... Vietteicht 
kommt etwas Besseres nach, Der erstbeste Satz kdnnte leicht in eine Sackgasse fOhrenf 

- Seten Sie nicht hartnSckig, wenn eine Person aties gesagt zu haben scheintgehen Sie zur 
nachsten uber. Sie kdnnen ja $p£tor wt&dcr zuruckkommen wenn Sie um einen Hinweis reicher 
sind 

b} Allgemeine Funktioncn der "Gedanken" 

INVENTAR 

Wenn Sie die Denkblase Inventar" anklicken, erhalten Stedie Liste der Gegenstande, die Siemit 
sichfuhren Nur notwendige Gegen stand© kOnneneingesammelt warden. Es ist daher zwocklos, sich 
die Taschen vdlstopfen zu wollen. 

FRAGEBOGEH 

Wahlen Sie den Gedanken: "Ich beantworte die Testfragen". In diesem Frageboger stellt Ihnen 
ein Mann der Bodenkontrotie 30 Fragen, die Sie auf ebensoviete Spuren bringen soil. 

Sie geben die Antwort Gber die Tastatur ein, 

Mit ESC brechen Sie den Test ab. 

Sie kdnnen auf den Fragebogen nicht zugreifen, wenn die Verbindung mit der Bodenstation 
untorbrochen ist... bis zur Behebung des Schadens im System, 

GEHEIMNISSE 

Jeder verbirgt etwas, das Si© entdecken sollon... 

Wenn Sie sich fragen: "Welche Geheimnisse slnd geluft©t?'\ antwortet das Programm mit einer 
8stel!igen Zahl, deren Ziffern jeweils den Personen in alphabetischer Reihenfolge entsprechen 
(Alvis sAm Pot- Borono va ■ C-onnoly- Higg ins - Kam akura - Schmidt): 

Beispiel: 0C1O00O1 bedeutet, Sie haben die Geheimnisse Boronovas und Schmidts durchschaut 

ENDE DES SPIELS 

Man kann das Spiel vorzeitig abbrechen, indem man den Gedankon "WIEDER VON VORN 
ANFAMGEN' verwendet. Wenn es 11 Uhr schlSgt Oder Sie eine Person taten {istzwar nicht Zweck 
des Spiels, kann aber vorkommen), schlagt die Stunde der Abrechnung... 

e) Die Zell 

Das Spiel wiokelt sich zwiseben Ihrer Ankunft auf der Station (Offnung der Schfeuse) und 11 Uhr 
Vornnittag ab. 

Es ist In £0 Abschnine geteilt denen gewisse Ereignisse und Aufgaben des Spielers entsprechen. 
Bei jedem Stundenwechsel wird auf die Diskette zugegriffen, 

Um zu erfahren, ob eine Schleuse geoffnet wurde, genugt es, den Status vor und nach dem 
Stundenwechsel zu vergleichen. 
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RatschtUge: 

- Behaiteo Sie die Stundenwechsel gut im Aitge, da efn Ereignis ausgefCst warden Kann (Oder 
zummdest wahmehmbar wind, z B Alarm}. 

- Manchmaf ist es rat&am. die G&scftwindigkeit des Zmtabiavts zu Sndem (s, "Bnstefien der Uhr). 

Wahrend Ihres Aufentbatts vwifd die rwannai forigeselzt, und die Astronauten haJten ihren 

Stundenplan ein. Wennsioschlafen, durfon SienatQiiich versuchefi, ste autzuwodken, um otwaein© 
modizinische Analyse vor2unehrrien. 

Weckt man eine Person auf, bleibt sie bis Ende der Stund© wach. In der nachsten Stundenimmt 
sie wieder ihren Platz ein: zurGck auf ihrem Posten oder im Bett_ . 

d) Aiarmsignale 

Aufter dem Wecker, den man selhef programmeren kann 1 um sich ©twa an ©inert Termin zu erimern, 
gibt es gewiss© Alarms ignale 

Das Signal kann bis zur ndchsren Stunde daoem. Aber man kann den Ton mit Hilfe der Taste F8 
abstellen 

Wenn ein Alarm ertdnt, sind vielleicht neue Dialogsatze mdgiich; auBerdem wird ©in in terrier Rapport 
im Zenfralcomputer (COPS-System) angelegt. 

«) Beweisslucke 

Nacft einer Dursuchung erscheinteine List© von Gegenstdnden. Die mEteinem (*) gekennzeichneten 
Dinge befinden sich in der Verpackung, die mit einer Nummer sind im Logbuch abgedruckt 


V - FUNKTIONEN 


LADEN / ABSPEICHERN VON PARTIEN (DlskeHenlcons) 

Auf Atari logon Sie zuerst eine fOr die Abspetcberung vorbereitete Diskette ein, und klicken Sie 
dann auf dasgew&hlte Diskettenicon. Auf Amiga legen Sie zuerst eine Leerdiskette ein, und wahlen 
Sie die Option ’Formatieren’, 


Kommandos: 

U bl QO m td^gimillllBMA^Eilli ■B14B . i ■ . * I biln ■ b , ■ . 

FI bis F4:_........___ 

Pfeil© AUF und AB (F8 und F9};„„„ 

pify 


zuruck zum Spiel (koine Manipulation) 

Wahl einer Date! 

das Verzeichnis durchsehen 

©in Verzeichnis nach Wechseln der Diskette erstellen 


ABSPEICHERUNG 

Um eine Datei zu Uberschreiben, wahlen Sie einen Namen im MenQ, ansonsten klicken Sie direkt in 
die Zone F6. 

Tippen Sie den Namen ein, und bestatigen Sie mit RETURN. 

Legen Sie wieder die Spieldiskette ein (Nr, 2) 


LADEN 

Wahlen Sie den Namen im Menu, und klicken Sie In die Zone F6. 
Legen Sie wieder die Spiektiskerte ein (Nr. 2) 
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ABLESEN DER BALK ENCODES (icon: UchlgrWel) 

Wenn Si© auf don Lichtstiff k lick on, kdnnen Si© die Mays als Lesekopf verwenden und die 
Balk©n<xid©sautdefn&ldschirm(aufdon Fotos unten) ablesen undeireMeidungerscheinenlassen. 
Sie verlassen den Modus, indam Si© erneut auf das Icon kiicken. 

EINSTELLEN PER fcJHft 

Man kann sogar auf dteZeit etnwirken. Kiicken Sie auf die Uhranzeige im Erkundungsmodus, Mit 
einem linken Mausklick auf + stellen Si© die Minuten vor t mit einem rechlen die Stundea 
Wenn Sie auf Alarm kiicken, kfinnon Sie auf diesolb© Weise die Uhrzeiteinstellen, zu der der Wecker 
iSuten soil Allerdings kann man den Wecker nicht auf eine ^^uhe^e ,,, Uhrzeit einstellen ate die z.2. 
giiitige Wenn der Wecker lAutet, erscheint die Uhr automatisch. Man stellt ihn ab. indem man auf die 
Gfocke klickt. 

ZEITA8LAUF 

Geschwindigkeit des Ablauts: Tasten H und J (bei bewegi-icbem Errnirtler). 

Die Zahl, die im Ubrf errs ter erscheint, zeigtden Bosch leunigungsfaktor an (0 - 60), 

0 = Zeit steht still 
H = Beschieunigen 
J - Verlangsamen 


VI - SPIELE IM SPIEL 


lm Laufe Hirer ErmitHungen werden Sie mit den Geraten und Experimental! umgehen m us sen 
Herauszufinden, wie dies© Ger£te funktionieren, gehdrt zum SpieL Zur Verwendung schlagen Sie in 
den Anleitungen der Hersteller im Log Book nach: achten Si© auf Hinweise in Spiel (Gedanke; 
"Wozu dient dieses Gerat?*) Oder ErkISf ungen der Spezialisten an Bord.., 

Trotzdem, hier einige Erkiarungen,., den Rest entdecken Sie am besten selber! 

Prinzipiefl ©nth ait jades ModuleinenAbstGllknopf p rwtdessefi Hill© Sie das Spief fortsetzen. wasauch 
durch ESC erreicht werden kann (Ausnahme: MMU), 

DIE MMU (Mobile Manned Unity 

Im ASA-Modul steht fhnen eine MMU zur VerfOgung. Kiicken Sie auf den Raumanzug dannauf den 
Gedanken: "Ichzieh'den Raumanzug an und verwendedie MMLL,“ Wenn Sie an dieses Gefahrtnicht 
so sehr gewohnt sind {warenlcbt verwunderlich). sollten Siemitdem Simulator auf der Kommando- 
brucke (iben P wo Sie auch waiter© An wets ungen finden werden (zji, dient die Taste R zur 
automatischen Riickkehr in die Station, falls Sie in der NShe einer Schieuse sind). 

Em Tip ... Bevor Sie sieh tn$ M wagen, sp&chern Sie aft,. 

DER GREIFARM YAKOTO 

Dicser Arm dient dazu, obne Risiko pharmazeutisohe Mbduren inSchwereiosigkeit zuerzeugen, 
und steht in Labor 2 zur Verfugung, Kiicken Sie zuerst auf das Modul, dann auf den Gedanken: “Ich 
werdeden Greifarm bedienen* Die Produktekdnnen in einem Reagenzglas vermengt werden, das 
in der unteren Schieuse abgelegt warden kann. 
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Dieser Arm ist mit zahlreichenSichertieitsvGrrichtungenausgestaftet. Wenneine Manipulation nicht 
vollzogen wird, liegtesmeist daran, daGsieunmdglich ist Oder seine Position schlecht 1st., Zwecks 
genauerer AusKunft schlagen Sie in der Ookumentabon dos Her&tellers nachl 

Wir empfefilen Ihnen warmstens einen Schnellkursus in Japan, 

Brfefliche Einschreibwngen an ; MORLA JAPON SA 

OAii-CHI SAMPO HEIGHTS 
603-6-24 YOKOMACHI 
CHIJUKU KU TOKYO 162 


Uber&etzung der legende deg Logbuches; 

P roduct display.... Prod uktanzeig e 

Blend composition .Komposition Mischung 


Arm 


m dm »,*.(. ■<■ b *+ ■« s b -.b ■»«. k+ ■ f*.i r ■ S n i A#* A ■ r ■ ■ * 


Arm 


Product cylinder... Produkttrommel 

Tool cylinder... Werkzeugtrommel 

Exterior door movement.....,,, Auflentiir bet&tigen 
Interior door movement ........ Innentur bctatigen 

Airlock ___ h„. Schleuse 

Movement and entry code .... Bewegung und Codeeingabe 
Cylinder rotation. . Rotation Trommel 


Tool rotation 

Pump in .... 

Pump 

■o^tiake .... . l 

Off... 

On.. 

Claw ... 


Rofaiion Werkzeug 

Einsaugen 

Leeren 

Schutteln 

A us 

Ein 

Greifzange 


SOLARTELESKOP BUBBLE + 

Das Teleskop steht in Labor 2, klicken Sie drauf, und den ken Sie: "Ich werde das Teles kop 
verwendenl Der Specialist ftif dieses Gerltt ist der Englander Andrew Connoly, 


DAS CLISS-MODUL (Cryogenic Life Support Sysfem) 

Das ist ein ex per imentelles System, das erlaubt, den Metabolismus der Astronauten herabzusetzea 
Es liefertkomplette medizinischeAnalysen und e nth alt uberdies ein Experts/stem, das in der Lage 
ist„ Dingnosen zu stellen Die Oaten, die mit Hilie eines Venenkatheters und von Elektroden erfaftt 
wefden, werden dem Zentralcomputer ubermittelt 

Das Modul verwaltet auchdie KryogenikzeJfe: im Modus INTERNAL Ktinnen Stedas Erwachen des 
Astronauten programmiemn und fm Modus EXTERNAL das Expertsystem fOr die biologische 
Analyse verwenden. Mit Hilfe zweier Taster wird von einem Modus zum andem umgescbaltet; 
das sel be grit fur Modus AUTO und PROGRAM der Kuhlzelle. 

Zu Ihren PrSrogativen g&hdrt auch das Recht, den Astronauten eine medizinlsche Untersucbung 
in Labor 1 zuverordnen 

Wenn Ihrem Verlangen nicbts rmWege steht (Gerat besetzt - Schleuse verriegeft), geniigt es. den 
Gedanken zu w&hlen: *Wir gohen zur biologiscben Untersuchung," 

Der Gedanke; "Die Analyse istbeende!„.' , befreiIdle Person, die sicti wiederauf Ihren Poston begibt. 
Vergessen Sie nlcht, Ihre ersten Analysen zu Obermitteln, um die Ergebmsse zu erhalten. 
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TRICK! 

Die mitfektvotfGn Autor&n faaben an eine Hitfe gedacht, um gewisse hAaoipofationen zu verkQrzen, 
Diese AbkOrzungen werden gedacht, wenn es gefungen i$l gewisse Personen zu retten,.. 

U bere strung der Legenden dea Logbuches: 

1. AuBenanschluG Q Slop 9. stop 

2 , Thermographiemonitor 9. Monitorbilsdchirm 

3 Umschalten Internal/Extemal 10. Diagnose (extern) 

4 Umschalten Program/Auto 11, Ubermittlung d. Daten 

5. Alarm Stop 12. Week prog ram m 

6 Themnographie ein/aus 13. Statusanzeige 

7. H erziibe rwachung ein/aus 14* Zah ten block 


IHR PERSdNLICHES TERMINAL (F10) 

Sie verfugen uber ein Terminal mat fblgenden Funktionen: 

- EDITor; Sie kdnnen sich Nobzen machen und sie abspeichern 

Kofnirandos: 

Die Pfeile erlauben die Bewegung des Cursors 
Backspace:.....das Zeichen links loschen. 


INSERT:...eine Zeile einfOgen 

DELETE:..,,,..........elhe Zeile fdschen 

FI:,.,.......,.... .,,...Ein Dokument laden 

F2:.........Ein Dokumert abspeichern 

F3;............ Den gesamten Text Idschon 

F4:................Zeilenanfang 

F5:._______Zeilenende 


F6:... Seitenanfang 

F7: .... Seitenende 

F9; .... Bcendon 

£s wird auf diesel be Weise auf Diskette zugegnffen wie im Spiel, 

Wir empfehlen Ihnerc, eine spezielle, lormatierte Diskette zu verwenden, 

Nichts hindert Sie also daran. Ihre Erfahrungen mit ardor en SpieJern auszutauschen. 

-COPS (Communication Pegasus System): es enIMIt ein Orbital Mailboxsystem(OMB: elek- 
troniscber Briefkasten) fur die Besatzungunddie Bodenstation(Zugang durch Codes geschutzt). 
Aufterdem kOnnen Sie Date ten zur Bodenkontrolleschicken Mit den Funktionen Previous und 
Next "biattefrT Sie die verschiedenen Mitteilungen durch Sie erreichen die Funktionen, indem 
Sie auf ihre Bezeichnung Wicker Oder die entsprechende Taste drucken, 

Verwendungsbelspiel: 

- Druck (bzw. Klick) auf FI 0 

- Druck auf F2-COPS 

- Eingabe von “control" (OMB for afle) 

- Eingabe von "system", dem PaBwort (die andern mussen Sie selbst frnden..,) 

* Druck auf FI-READ {die ersfe Mitteilung erscheiot) 

- Druck auf FI-Next, um zur n£chslen Mitteilung uberzugehen (nach 16 Uhr mOgfrch) 

* Druck auf F2-Previous, um zur ersten zuruckzugehen... 

- Druck auf F9-Guit zum Beenden.,, 
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- SEND funktmiert wie die Abspeicherung, aber ©$ to&nnen nur die Dateien gewdhit warden, die im 
Verzeichnis aufscheinen Si© werden automatisch zur Bodenkontrolte gesdnickt, wenn Sie 
booiAttgen, 

VII - UBERSETZUNG PER BEWEISSTflCKE AUF PAPIER 

1) TRIGONEX 

(Sedtexamol triphonamid) 

Dragees (Or Erwachsone 
Zusammenaetzung: 

- Caldumpcriykarbonat 

- Glykoipropen 

- fclatmimazetylsalicyiat 

- Aromastofte (Wafdbeeren) 

- Eukalyptol 

- Binctestoff Kaugum mi masse 

Indikalionen; 

Symptomatische Behandlung dor Weltraumkrankheit: 

■ Stdrungen des Vestibuiarapparates 

- Kalkmangel 

■ Vers topfung der Stirnbohlen 

Kont raindi kationen: 

Dieses Medikament darf im PaitealiergischerReaktionen auf ©inen der Sestandteilenichtverabreichi 
werden IM ZWEIFELSFALL FRAGEN SIE WREN BEHANDELNDEN ARZT! 

Nebenwlrkurvgen: 

- Blahungen, Aerophagte 

■ Atemnot, Beklernmung 

Vera breich ung i 

- Einige Dragees pro Woche, in der Folge wenjger, 

H in we la: 

- Trigone* ist ein Medikament Dosis nicht ohne arztlbhe Verordnung erhohen. 

- Aufter Heichweite von Kindern und Haustieren aufbewatoren, 

2) ZEIIUNGSARTMCEL 

05.07,1994 

raumfAhreeagle zerstort 

Besatzung wohlauf. Die Rudkkehr der Raumfahre Eagle sollte der Hdfrepunkt der Nabonalfeier 
werden, was aber durchdenUnfallverhindertwurde.bei dem der fiinfte Or biter volikom men zerstort 
wurde, Laut erster Zeugenberichte soil die Raumfahre zu heftlg aufgesetzt haben, sodaGdas Fahrwerk 
einknickte; der Or biter verlieft die Landebahn und ging in Flam men auf, Die Besatzung konnt© auf 
Grund soforiiger RettungsmaGfiahmen evakuiert werden, die Raumfahre brannte jedooh aus, 
Alie planmSftigen Flugc wurden bis auf weiteres verschoben, 

Es wird ein Bericht der Untersuchungskommission erwartel 
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23.07.1995 

BUHHAJM OEFEUERT 

Die U filers i>;hungskommisston unter def Lei lung von John Westmacott, an der zahfreiche Pifoten 
Ingenieure und Experten tcilnahmen, verdffentlichte soeben ihren Benefit flber den Unfail dor 
Raumfahre im vergangenen Juli. 


Ai« dem BerictitgeWharvor.(feederBwdkommandant, HenryJ, Burhatm der einzige Sctiuldtragende 
ist. Die Raumfahrfoehbrde beschloB seine sofortige Enttassung, 

lm . *** Pressetonferenz, die dieser Ankiindlgung folgte, bfeb Commander Burhaim bei 
seiner Austegung der Tateaehen und fotiri das Versager auf einen Virus im Steuerungsprogramm 
zuruck Er behauptet, dieRaumfahrtbe horde und indusirien schdben ihm die Schuld In die Schuhe 
umihr Image InderOffentiichkeil zu bewahren Er beklagt sich aufierdemOber den Oruck, der ausaeiibt 
woroG t dam it er keine Anstel lung als Testpilot mehr bekame 


3) BITT5CHREIBEN... 

^ Unterzetehneten. die in emer Generalver&ammlung vereinigten Besatzungsmitglieder der 
Orbital station Pegasus, protestieren einstinnmigund vehonrent gegen die schfechte Verwaltuno der 
btafton. die u.a. abwechslungsarme Kost zur Fofge hat 

Die Spargeicremesuppe auf dem standigen Speiseplan 1st inakzeptabel geworden F ganz besonders 
auf Grund der Uberwurzung. 

Mangels abwechslungsreicherer Kost sieht sich die Besatzung gezw ungen, nur mehr die an die 
Schemed der Station gebundenen Tatigkeiten zu verrichten. 

Pegasus, 21. Junr 2004 

Unterschrfften 

Higgins Boronova Kamakura Mahrubi Schmidt (und Alvisi, die sicher unsere Memung teat) 

ALLGEMEINE RA TSCHLAGE 

Sehen Sie die BeweisstOcke sorgWtig durch; sie erlauben Ihnen, das PaOwort fur die Maiiboxen 
nerauszuftnden .. 

Wem Sie eine Leiche emdecken, bringen Sie sie ins ASA-Modul, urn sie vor der Besatzung zu 
VBfSIQGKGft* 

Der dem ***> dnsere Geschiohte abspielt stum sich auf reefle. amerikanische und 

europMische Projekte (Freedom und Columbus) fOrOrbitalstationen. NatOrkch ist Pegasus diesen 
voratteten Planer, vorausund vediigt Ober Technotogien, die erst in geraumer Zoit gemeisten 
werden, insbesondere auf dem Gebiet der Energiegewinnung und der WSrmeaustausctier. 

A using a us der Bibllogrsphle: 

- The Space Shuffle Operator's Manual, Ballantine Books 

- Dio Orbital station SaEfut 6, Moskau Nauka I Dschizn N‘4 (rtrssisch) 

' Vivre et travaiiier dans respace, J-L Chretien u R Best BT Son 901 
■ B »omedicar Result of Skylab, Johnson, L F. Dietlein, NASA SP 377 

- A forecast of Space Technology 1960-200, NASA SP 387 

- Un ticket pour lespace, M u M. Vieillefosse, ED. Belfond 
' BroschQren der European Space Agency (ESA) 

- L'espaee habits, Patrick Baudry u. Wim Dannau, Ed. Attas 
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ITALIANO 


ATARI ST& STE, AMIGA 


30 Giugno 2005, 06:45 TU Base di Kourou 

Un'attivite intensa regna neJIa saFa dr contrdlo Jupiter, Un razzo Ariane 5 noteggiato dal Pegasus 
Space Consortium d pronta a decollare dal pas so di tiro A3. Alla clma del razzo. accomodate neii'aereo 
spaziale europea in compagnia di un astronomo britannico, conta mentaFmente gli ultinni secondi def 
conto alia rovescia... 

Se non sei un specialists delle question! spaziali, sei almeno famoso per il talento dinquirente 
dimostrato precedentemente durante affari cl amoroso. II Pegasus Space Consortium si rivolge a 
te perch6 i'affare & grave 

In effetti qualche giomo fa un messaggio confidenziale dal capo di missione a prevenuto il controllo 
suolo cbe eventi anormali avevano luogoa bordo e ptfi particoiarmente che era state vittima di un 
tentative d'assassinio! Approfittando di un volodi routine, sei mandate neila stazione per risolvere 
I'affare esmascherareil colpevole Oltre il com and ante. I'equipaggio non 6 prevenuto del tuo arrive. 
Uffirialmente si tratter^ di un'indag ine amministratrva II tuo pseudonimo d Dick Anderson 
Per certe ragiom tecniche dovrai tornare sulia terra I'indomani con Tastronauta che a finite la sua 
missione. 

Non saranno troppe te 24 ore trasoorse a bordo & qualche volta ti sembreranno lunghissimef 
Atientoi Per via del fiasco defla trattatrva di Bertino nel marzo 2004 e la mancanza delle tirmedei 
paesi interessati da Fla carta deFlo spaziodeTONU, devi ess ere pmdentissimo in quesfindagine che 
ccwnvolgedttadim di ottonazionalite,Tiraccomandiamola massima discrezione Nel casoincuila 
morte non accidental© di astranauia tosse a depiorare, dovrestr prendere disposizionr per nascondere 
quesfevento airoquipaggio fine alia fine della tua missione. 

La stazione orbital© Pegasus 

I prlmi elementi di Pegasussonostall messi inorbita alia fine del novecento La stazione comportava 
allora so I tan to 4 moduli. Organ izzata intomo ad un modulo oentrale, si compone oggi di un modulo 
di comando, dr due moduli d'abitazione, di due labor a tori, di un modulo di attivite eatraveicolare 
(E.V.A) e di un modulo di steccaggio. i sistemi diagganciamcnto sorte compatibili oon tutii iveicoli 
spaziali (in base alia norma ESD 404) Net £006, due moduli di produzioni ind us t rial i (metallurgy, 
elettronica, farmaoologia) raggiungeranno Pegasus, La massa della stazione aliora sard di 275 
tonneilate. 

L'autonomia attuale della stazione 6 di tre mesi in use normale, Lapproviggionamento e il 
trasferimento delle ©quipaggi vengono assicurati da una rotazione di orbiters che trovano allora la loro 
vera utility. 

Pegasus £ insediata su urVorbita hassa a 400 Km d'altitudine. Fa 11 giro della terra in 90 minuli proprio 
come la sua vicina, la stazione americana Freedom, i cui prlmi elementi sono appona slstemati. E * 1 
satel)izzata alposto che occupava la stazione sovietica MIR che 6 state abbandonnata edistrutta 
ail fine def secolo scorso quando I'URSS a scefte di impiantar© una stazione sulia luna. 
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L’ftquJpaggJo 

II personal© che lav ora nella stazione Pegasus si divide in due categorie: 

l equipaggio della stazione; si tratta del demandant© e detringegnere di volo. atftancati da specialist! 
dei Javod di manuterrzione, di costmzione o di sorveglianza medica. 

U personal mandate date compagnieche utilizzano te inlrastruiture sdendftehe della stazior* oer 
i propri programme 

Durante la mission© GW-003, requipaggio si compone di: 

Philippe AM JOT 

Capo di missions 
Comandante 


Equtp&ggio Pegasus 

Ronald HIGGINS 

Ingegnere di vofo 


Special ts ti Mission# 

Dicier SCHMIDT 

Dottore in Biochimba 


Ornella ALVISJ 

Specialists E V A 

Tania HORONOVA 

Psico-sodologa 

Andrew CONNOLY, astronomo, li raggiunger^. 


Akira KAMAKURA 

Ingegnere elettranico 


Jeremy MAH RUB J 

Dottore in Agraria 


I - CARICAMENTO 


Attento! 

SullAtari, prima di lanciare il gioco, tormatta un dischetto cbe ricevera i diversi archivr che potrai 
safvare, partite in corso o document 

Sulf'Amiga il dischetto deve venire formattato dal soltware al momenta def salvataggio. 

ATARI ST & STI 

- Spegnere il computer, 

- Inserire il dischetto 1 nell'unit&a dischetti (doppia dens ita indispensable) 

- Accendere it computer 

’ f® schermo di pre&entazione appare, diccare sulla bandiera della tua lingua (francos© inalese 
rtaliano, tedesco), 

- Clfccare di nuovo per caricare il gioco. 

AMIGA 

• Spegnere. poi accendere fl computer, inserire il dischetto 1 neiruniU a dischem. 

- Lo schermo di pnesentazione apparo, cliccaro sulla bandiefa della tua lingua 

- Cliceare di nuovo per caricare il gioco. 
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II - PROTEZIONE 


Luttima pagirna del "log book" ^indispensabite per txwninciareil gioco. II Controllers ai suobtichiede 
per esempto "Mission© del 03v06/74 p t devi rispondere "EXS2", pof convalida con RETURN 


111 - SCOPO DEL GIOCO 

II Pegasus Space Consortium ti m-anda nella stazione orbftale per indigare sul tentative) d‘assassins 
di cui 6 statovittima il comandante. Quartoo sarai sul posto, gii eventi si suocederanno® renderanno 
latua missrone piu difficile di quanto previs to. Per vincere dovrai riusdre a riparlireaMe 11. hndomani 
del too arrive, lasciando un equipaggio operative pronto a continuare la sua miss tone. 

Per condurre a boon fine questo com pi to dovrai saivam ogni membro delltoquipaggio minaociato 
Per questo, oltre le tecnidie d'indaginetradiztonali (interrogatorto, perquisizioni dei personaggie dei 
luoghi), dovrai esptorare i sistemi intormatid e usare H material imbarcato. Esperienze biotogiche, 
scooter dello spazio, tdescopio spaziale, braceio manipulatore... 

Per rifinire fa tua missions, dovrai anche scoprire il segreto di ognuno degli astronauti Hanno quasi 
tutti qualcosa da rimproverarsi. 


iv - IL GIOCO 


Murders in Space fa parte della oollana MURDERS dINFOGRAMES, Que&ta serto & un genera da 
sd die non si deve paragonare con gfi altri software d'awentura / simulations. Qui, evoiuisci 
liber atm ante non bai bisogno di raccogliere una sfilza di oggetti, nd di hattore moititudini di parole per 
accedere alia tap pa successive, nd perfiniradi morire 7346 volte prima di giungere alia fine del gtoco. 

13 AGGANCfAMENTO 

Tranne intervento da parte tua(tasto FI) per passarein madomanuale, si fa in modo automation. 
Dope le operazioni di sicurezza, le earners di equilibno sono aperte e puoi entrare nella stazione. 

2) TER RENO D1NDAGINE 

La tua indagine si svofge nell'insieme della stazione Vedrete 1 moduli in staccato. Si pud passare 
dall'uno alf'altro da earners di equilibria. Vedila pagina centrals del tog book per avere una visions 
giobale della stazione, 

3) ORGAN1Z2AZIONE DELLO SCHERMO 

Meto superior© dello scheme; modulo in staccato con fa finestra che permetie di visualizzare 
messaggi brevi. 

Meto interiors dello schermo; 

- 10 bottoni che corrispondono ai fasti di fuozione (da Ft a F10) o alto cifre secondo la sitoazione. 

- un or of agio olettronico 
■ tre icons 

- la foto dell'inqui rente 





MURDERS IN SPACE 


4) GU SPOSTAMENTI 

■) inquirent© mobile (eenze cursors mouse) 

II gtooaiore appare sotto rapparmza di un porsonaggo in futa di vote blu. Si pudspostarloinassenza 
di gravity dando Impulsi mediants if mouse. Premendo il bottone si provoca urn tutfo nel senzoorano 
come lo SHIFT destro sulla tastiera; !o SHIFT sinisfro provoca il contrark); Alternate e Ctrl 
permettono rotazioni a 180', 

Si Gambia modulo passando dalle earners di equilibria (orlzzontali o verticari nel modulo eentrale) 
Sg ilgiocatorerfmbalzasuuna camera di equilibria, questo signifies che & "dosed" o locked" Jo questo 
caso, clicca sulla cassette per ottenere un ingrandimento e tenia di aprire. (AttontoI Una camera di 
equilibrio "locked" non pud venire aperta!) 

b) Modo esplorazlone; inqufreni© fisso (freccia di mouse visiblie) 

Quando si £ in un modulo, clkxando a sinistra, si lascia il personaggio e si sposta il mouse. Cost si 
pu6 esplorare piO faciimente, Quando sr clicca su un posto: 

- c£ un personaggio: appare la sua foto 

- c 1 ^ un appareochio senza ingrandimento. appare il nome deTapparecchio; frasi “pension" possono 
essere disponibilL 

un ingrandimento d'apjparecchio appare. Questo disegno pud venire espforato con il mouse cltre 
le frasi "pensieri". Attento dove poni Jedita. + 

Per "abbandonare* un ingrandimento o un personaggio restando in modo esplorazione basta 
clicca re altrove. Sesivuoleessere sicuro di non selezionare altro, megliodiccareneicielooneila 
finestra inferiore deflo schermo, 

f personaggi vengono vi&uaiizzati in prime piano. Quindi nooprono i partied an della scena 5e 
desideri diccare su un apparecchio nascosto da un personaggio r . tom a piu tardil Forse p fatto 
apposta* 

Consiglio ; Per guadagn&f tumpo, si pud andare direttantente in un modulo prumendo ii tasto che 
corrtsportde noils pado infGdore sinistra dGflo schenwo fn modo espiorazione si pud diccare sui tasto 
di funzione chc corrisponds. 

5) DIALOGHI, PENSIERI E AZIONI 

II princlpio 

Dicca sulla front© del glocstor©: scorrimento delle azioni possibiii a que! memento def gioco; 
pen so.dunque aglsco! (frasi azione) 

Clicea sulla bocca del giocatore; scorrimento deJJe frasi disponibifl per il dialogo con il personaggio 
selezionato prima apparsa la sue foto). 

Per quesie due azioni di base: 

~ Cliocare a destra: torna alia frase precedent©. 

- Per con valid are una frase e ottenere la fisposta, sr deve diccare SliUumctto di testo dettoopensato 
dal giocatore(ma attento! convalidare vale a dire qualche volta accettare una proposta che forse 
piu tardi rimpiangorai) 

- Se un testo non bene in un fumetto, icone frecoe appaiono nefla strisda centrals Basta diccare 
sopra per fare scorrere il testo linea per Jinea. 

Quando si sente un BIP, questo signifies che fa frase letta ha autorfzzato I'apparlzione di una frase 
per un altro personaggio,** 

I dialog hi si evolvono ad ogni ora. I personaggi cambiano posto e attivite secondo il loro orario 
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Esempio di azione; portare un personaggio ad un'analisi medica dopo aver fatto apparire la foto del 
personaggio selezionail pensiero: 'Lo porta a fare I'analisi biologica Se 6 possibili a quel momenta 
un me&saggio chiede di pazientare alcuni second! 

Dope d st rltrova nel Labo 1 via no al personaggio, collegato aliapparecchio d'analisi A quel 
momenta si dispongono di frasi nuovo adattato alia situazionc. Esempio di pensiero: "L'analisi c 
terminata * 

Consign per i diatoghi 

- Se a una datta ora, un personaggio non ha niente da dire. .. veriMca che if case sia sempre quetfo dopo 
aver pa da to con gii aitri personaggt 

- Non convalidare sistematicamente it nuovo fumetto che se presenta per it giocatore. Forse £ una 
trappota... Forse c'£ encore da dire meglio piuavanti.. r e scegtiere ta prim a via porta quafehe votta 
ad un vicob decof 

- Non insistere quando un personaggio sembra di aver detto tutto.,. Passare a un altro ... a rischfo 
di tornare piO tardi at primo se Vevoiuzbne defia discussions to suggehsce 

b) Funzioni general! access!bill dal penaiero 
INVENTARJO 

Ci si accede mediantetl pensiero lovemario* Quesio permene di vedere retenco degli oggetti dicui 
si dispone. Soli gii oggetti indispensabili possono es&ore raccotti. Qurndi b inutile provare di riompire 
!e tasche. 

QUEST! ON A RIO 

Ci si accede mediante il pensiero "Ora rtspondo al questionario,,." In questo questionario, il 
control lore suoio fa 30 demand e che so no altrettante piste da esplorare 
Si risponde digitando il testo nel fumetto del giocatare, 

ESC permetie di abbandonare in corso di strada. 

II questionario non funzbna se il ooitegamento con il control to suoio § interotto ... Flnchd una 
riparazionc riporti il sistema in stato di funzionamento. 

SEGRET) 

Ogni personaggio nasconde quaiccsa da scoprire... 

Per conoscere la sttuazione si pubdiiedere; “Guali sono i segreti scoperti? ta 

II programma risponde con 8 cifre che corrispondono ai personaggidassificati perordinealfabetico 

(A!vis i-Am iot- Boron ova C onno ly- H igg ins- Kam ak ura - Mahru bi Schm idt) 

Esempio di rispostat 00100001 significa che hai scoperto i segreti di Boronova e Schmidt. 

FINE DEL GIOCO 

Si pu6 fasti are il gioco aotid patamente usando i! pensiero: "RICOMINGIARE DALL'INIZIO" (poi 
confermando questaseeita) o spegnendo jI computer. Quando si raggiungeie 11 oquandi si uccide 
un personaggio (to scopo del gioco non £ questa, ma pud suocedere!), si accede ad un eprlogo. 

c) II tempo 

It gtoco si svolge tra la tua ora di arrive alia st azione (apertura detle earner© di equilibno) e to 11 
delE'indomandi 

II gioco si divide 20 partite, Ad ognuna di esse corrispondono eventi e compiti da realizzare da! 
giocatare. Ad ogni cam bi amenta di ora, un access c disco ha iuogc. 

Si pudtentare di sapere se una camera di equilibria bstata apertaparagonandolostatoprimaedopo 
il cam bi amenta di ora . 
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Conslgti per if tempo: 

- diffidarsi dei cambiamenti di ora cfre possono provocare ifsaltc di un evento (afmeno fa sua 
mamfestaztonG .. osempio: aflarme). 

- si pud avers mteresse a modificare fa velocity di scortimento dei tempo (vedi "Regolazione del 
oroiogio'). 

Durante il tuosegiorno, la missions continue egfi astronauti rispettanoif loro orarta Quando dorm coo, 
$e\ autorizzato a tentare di svogiiarli, per esempio: per portarlr a subire un'analisi medica. 

Quando sisvegliaunpersonaggio, restasvegfiofinoalla finedeH'oraincorso, Afrorasuccessiva ritrova 
tl suo state normals: tornaal suo posfo o riaddormentato... 

d) Allarml 

Oltre quelli che si possono program mare da s^stesso per ricordarsi unazione da effettuare, un 
appuntamenloda onorare. ai certi aliarmi suonano nel gioco quando suocedono certi event!. 
L'allarme pub suonare fino allora successiva Certo, si pub chiudere il suono premendo su FB 
Quando suona un allarmo questo pub provocare rapparizionedi nuove frasi di dialogo che convene 
di esplorare... Inoltre, un rapporte interne viene create nel computer centrals {sistema COPS), 

e) Gil India 

Durante una perquisizione ottieni un elenco di oggettL Questi sono eventualmente seguiti di un 
(*)i s® faono parte del 'hit 1 reale o del ioro nel Log Book, se b stampato sul taccufno di bordo. 


V - FUNZIONI 


CARICAMENTO/SALVATAGGIO DELIE PARTI JN CORSO (icon© dischetto) 

Sufl'Atar^ inserire il dischetto preparalo per il salvataggio poi diccare suH’icona dischetto scelto. 
Suil’Amiga, inserisd per oominciare un dischetto vergine poi scegfi lopzione "FormattazioneL 

Comande comuni; 

UNDO per tomare ai gioco senza fare nrente, 

Da FI a F4 selezione di un archivio. 

Frecce alta e bassa (FB e F9) ascensore del sommario 
Flo rifare un sommario dopo cambiamento di dischetto 

SALVATAGGIO 

Per comprimere un salvataggio precedent©, seleziona un nome nel menu, aitrimenti clicoa 
direttamente neila zona F6. 

Allora, batti il nome scelto, 

Convalida con Return. 

Rimetti il dischetto di gioco fnumero 2) 

CARICAMENTO 

Seleziona un nome nef menb poi cficca nefla zona FB. 

Rimetti il dischetto di gioco (Numero 2) 
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LETTURA di CODICIA BARRE (lcona>enna ottlca) 

CJiccando sulla pertna ottica, il mouse diviene una tostina di lettura che permette di leggera i codici 
a barre visualizzatisuilo scherroc (neSFa parte inferior© dell© foto> e di otteiwe la visualizzazione 
di un messaggio. Si lasda questo mode cliccando di nuevo sull'icona. 

REGOLAZIONE DEIIOROLOGIO 

Si pud agire sul tempo consuitando I'orologio.Clicca sulla visualizzazione deiror a in modo "esplo- 
razbne". IF die sinistro sul +- per me tie d i mettere avantH minutijl die destro di mette re avantrl© ore. 
Cliccando $u Alarm, si pudregolare fora aliaquale suonera Vallarme nello stesso modo ehequt sopra 
Non si pud metier© unallarme ad un'orainferiore a lora cor rente, Quando suona Tallarme, I'orologio 
viene visualizzatoautomafcamente. Si spegne tatarms cliccando sulla campana. 


SCORRIMENTO DEL TEMPO • (in modo spostamento: inquirente mobile) 

Regolazione della velocity del tempo' fasti H e J 

La ctfra che appare nefla finostra orologio indica il coefficiente di accelerazione (variazione 
tra 0 e 60). 

0 = tempo fermo 
H; aumenta 
J: diminuisce 


VI- GIOCHI NEL GIOCO 

Nel corso della tua indagme, avrai I'occasbne di usare il matriaFe e le espenenze imbarcatL La 
sco porta del modo di funzioname-nto di quesfi appare cchio fa parte del gioco. Per usarli, riportati a lie 
rstruzioni dei fabbricanti (vedr Log Book), alle spiegazioni date nel gioco (pensiero ‘Come tunziona 
quesfapparecchro?") o a quelle fornite dagfi astronaut} specialist! di quest! apparecchL, 
Comunque, ©coo qualche spiegazione ., il resto lo scoprirai da te stesso I 

In modo general©, ogni modula comporta un botton© di arresto che permette di tornare nel gioco. 
Guesto ritorno si pud sempre fare con ESC (tranne, certo, II pilotaggio reale del MMU). 

FUNZI0NAMENTO DEL MML (Mobil Manned Unit) 

Nel modulo EVA, un M M. U. & a tua disposition©.. Clicca su scafandro pd pensiero p ora indosso lo 
scafandroeuserd il *. Se non sei solito pilotar© questa macchina (6scusabile!) b ti consigliamo 

di alFenaflj sul simulator© disponibile nel modulo di oontrollo. Ci troverai anche le istruzioni di 
funzionamento (per esempio imparerai che il tasto R permette di tornare nella stazion© s© sei a 
pressimit£ di una camera di equilibria). 

Consigtio... Prtrna di usdre nelfo sp&zio, fa un salvataggio... 

FUNZIONAMENTO DEL BRACCIO MANIPOLATORE YAKOTO 

Guesto braccio che permette di realizzare in piena sicurezza, misceie farm aoeu riche in assenza 
di gravity, # accessi-bile net Sabo 2. Clicca sul modulo del braccio, poi convaFida il pensiero "Ora uso 
il braccio manipolatoreV I prodotti realizzati possono essere mischiati in una provetta © questa 
messa nella camera di equilibria) inferior# 
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Questo hraccb & delate di disposrtM di sicurezza numero&i. In general©, quando una manovra non 
b considerata r quests signifies ched impossible o che si a poslzionato male... Per pu infocmazioni, 
vedi la specifics fomita dal oostruttore! 

Ti consigliamo di seguir© un corso di formazione accelerate in Giappane 

Iscrizione scrivendo a: MGR LA GI APRON E SA 

DAII-CHI SAMPO HEIGHTS 
603-6-24 YOKOMACHI 
CHIJUKU KU TOKYO 162 


Traduzione dell© leggende del Log-Book; 


Product display......,,.Visualizzazione prodotto 

Blend composition ...Composizione mischia 

Tt S fl-S B'S B S fff-'S'P B S S ■■ in ni" r ■ a i-mm ■ ■ ■ ■ ■ ■ in ■ pip | ■ a ■ i. i hi* § ff| d j Rip § m mm if. * k . § 3 §•§ ■:>. P Bracdo 

Product cylinder......Bariletto prodotti 

Tool cylinder .—.................,.Bariletto arnesi 

Exterior door movement ... Movimento porta ©sterna 

Interior door movement...*...Movimento porta interna 

Airlock camera di equilibrio 

Tool Rotation ■HMPIIIMVMIII •* 1 T+ hSSH SI 4 + R-9 1 i if 8 r ■ ■ n naiaai j a Rotazione amesa 

Pump in ......*............. Aspirare 

Pump out .. a Ulli pi s + + + ^^TririiiiiiTTiiM rrax ■ ■ ■ ■ •>■ mm mm m a «,j mm u _ (. , Relrocedere 

Shake *■ 3 ■*! A ■ "§ iB&d 1.8 ■ 14 I B Rii -kR ■ i 1 ja I ■■■■■■■>■ ■■ ■ ■ ■ g if p | ■ |%|f R p | b B P RiR h h ■ k Scuotere 

Off 


On 

Glaw 


p a B,p .a . ... s.j p-fa p - - , ,, r - 1 B - 1 r r - a a a ir»>j liliiii 


Movement and entry code. 
Cylinder rotation 


...... Pinza 

...... Spostamenlo e immissione codice 

...... Rotazione bariietti 


FUNZIONAMENTO DE TELESCOPIC SO LAKE BUBBLE + 

fl telescop 10 £ accessible mediante if pensiero "Ora utifizzo il telesoopio" nel labo 2, dopo aver 
diccato sullo schermo. Lo specialist di questequipaggiamento 6 I'ingiese Andrew Connoly 

FUNZIONAMENTO DEL MODULO CUSS (Cryogenic Life Support System) 

E 1 un sistema esperimentale che permette di abbassare il metabolismo degli astronaut!. Permette 
a no he di realizzare analisi complete e possiede un sistema esperto integrato capaoe di effettuare 
certe diagnosi, I dati registrar media me gli elertfodi e il catetere sanguigno pos&ono venire trasferiti 
nel computer central©. 

I! modulo comporta la gestione del cassone di criogenla: mode INTERNAL (ti db fa possibility di 
programmarelfrisveglio) e quella del sistema esperto di anafisi bio logica: mode EXTERNAL Per 
sicurezza, il passagglo da un modo ad un altro si fa ribaltando due bottom com© il passaggio dal modo 
"auto" al modo “program" del cassone. 

Tra le tue prerogative d'investigatore. pub port are gli astro nauti a subr© un ©same medico 
approtondito nel tab-oratorio 1, 


- 42 - 
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Se niente si oppone at tuo desiderio (apparecchio gi£ occupato - camera di equilibno chiusa) ti basta 
PENSARE 1o porto a subire I'esame bioiogicQ , \ 

II pensiem "L'analisf 6 finite* libera H personaggio ch© toma al posto che aveva lasdato. 

Pensa a trasm&ttere te tue prime analisi per ottenere t risultal. 

ASTUZtA! 

Gti autori , tmpfetiOSW, hanno previsto una procedura che permette di evitare te manipofazioni da 
ettettuare. Questisintesi sono pens ate qua n do si d riuscito a saivare cent personaggL.. 

Traduzione delie leggende del log-book: 

1. Gollegamentoesterno 

2 Schermo termo gratia 

3 Ribaltare Internal'external 
4. Ribaltare. Program/auto 

5 Arresto allarme 
6. Termografia on/off 

7 Monitor cardiaoo on/off 

8 Stop 

9. Schermo monitor 

10. Diagnosi (external) 

11. Trasferimento di dati 

12. Programmazlone risvegiio 

13. Visuallzzazione status 

14. Tastiera numerica 


FUNZIONAMENTO DEL TUO TERM IMA LE PERSONALE (access© mediant© F10) 

Dispori di on terminal© che haquafche funzlonalite: 


- EDITor che permette di prendete alcum appunb e di satvarli 

Comandl: 

Le frecce permettono di spostarsi nella pagina. 

Backspace: cancell are un carattere a sinistra 
INSERT: ..... inserire una linea 


a m: i ■ I kA lit 


DELETE: ..... 

FI: 

F2’ 

H ;C_ . a 4 • I J ■ ■ i ■ p n 1 «i p b e ■ e i -p f o " " ‘P ^ - 

F3 

V V i &■* a ■ b a r i ■ -fc 

F4: .. 

F5: 

F«* 

P Vi S‘l * h-fl ■ BH J a-XB^aam. aa-a-aa. i ■ a-a a a a. 

F7 

F9 

f V i ■ a-r a-a ■ ■ +*■■§■? !„! §■■« <¥i- R 8 S i » f « 8 B S a -11- !-»P !• S H fi B S- 


i » p+ in n+iiiir 


togfiere una linea 
caricare irn documento 
saivare un documento 
can cellar® tutto il testo 
inizio di linea 
fine di linea 

parte superior® dl pagina 
parte inferior© di pagina 
usd re 


II sistema di accesso disco delPEditor £ lo stesso di quello del gioco 
Ti consigliamo df usare un dischetto formattato appositemente, 

Nienie fimpedisce di scambiare dell© soffiate con altri giocatori in questc model 
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- COPS per Communicator! Pegasus System che comprende il sistema di Buche delle Lettere (BDL) 
dell'equipaggio e del controllo della stazione(protette da un codioe) e il mezzo di mandare archivi 
verso II Controllo Suolo. 

Le funzioni Previous a Next permettono di fare soorrere I diversi messaggL 

Si accede a fie funzioni diccando sullazona in cui so no serine o premendo il lastoohecorrisponde. 

Esempio di mo: 

- premere (o diccare)su Flo 

- premere su F2 COPS 

- batiere N controf" (BAL comune) 

■ batlere "system" come parola dor dine (le altre, trovale da te...} 

- premere su FI -READ (il primo messaggio d visual izz a to) 

- premere su Ft-NEXT per vedere il messaggio successive (ce n'd uno dopo le 16) 

- premere su F2-Previous per tornare al precedente 

- premere su F9-Quit per uscire„ f 

- SEND funziona come per i salvataggi magli archivi possono venire scelti solianto tra quelli che 
appaiono nel sommario. Vengono trasteriti automalicamente verso il Control lo^ Suolo quando si 
convafida. 


VII - TRADUZIONE INDICI POCUMENTI 

l/TRIGONEX 

(Sedlexamol trifonamide) 

Confetti adulti 

Composizioner 

- policarbonato di caicio 

- propilene glfccle 

- acetiisalicllaio di sodio 

- aroma naturale (frutta dei boschi) 

- eucaliptoio 

- eccipiente gomma 

Indies zloni: 

Trattamento sintomatico del male deflo spazio: 

- turbo def sistoma vestibolare 

- decalciticazione 

- conges tione dei sen! 

Centro indicazJonli 

Questa medicina non deve venire usata in case di allergiaad uno dei suoi costutivi 
SE HAI UN DUBBIO, CONSULTA IL TLIO MEDICO. 
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Effettl indesiderata!I: 

- meteorismi. aerofagia 

- soffocazten© 

Posologle: 

- qualohe confetto alia sett! m ana ; diminuire dopo. 

AwHtinn: 

* Trigonex d una medicina Mon aumentare la dose senza aw iso del medico 

- Tenere bntarvo dalla portata del bambini e degli animali domestic! 


2/ ARTICOU Dl GIORNALI 
05/07/1994 

LA NAVETTA EAGLE OISTRUTTAI 

L'equipaggto d salvo, 

AllorchM ritoroo della navetta Eagle dovevasegna re Tapoteosi della Festa Nazionale, questa Gstaia 
rovinata dallinddente durante it quale il quin to or biter § state distrutto. 

Secondo le prime testimonian ze H sembra che la navetta abbia atterrato troppo veiocemente. Di 
seguito ad un contafto violentissimo con il suolo, il carrelfo destro si 9 accasdato e quest® ha 
provocato fa sua usdta dalla pista ed il crash deirorbiler. 

L'equipaggio e potulo essere evacuate grazie alia procedura di soccorso, ma la navetta in flam me 
£ stata completamente distrutta. 

Tutti i prossi mi voli vengono soepesi neirattesa della relazione della Commission© inquirente 


23/01/1995 

JNODEMTE 01 EAGLE, DESHTUITO IL COM ANDANTE BUR HAIM 

La Commision inquirente presieduta da John Westmacott e alia quale numerosi pitoti, ingegnefi 
ed esperti partecipavano, ha appena fatto conoscere la sua ultima relazione che riguarda I'incident® 
della navetta in luglio scorso 

S©condo il rapporte, il Comandant, Henry J Burhaim 6 riconosciuto responsible L Agenzia ha 
deciso di destituirio im media tame me, 

Nella suaconferenzastampa tenutapocodopoquesfannunao, if Comandante Burhaim hamantenuto 
la sua vers lone del fatti e mcnmina ancora un virus del software di control to Pretende fare le spese 
di una coaiizionedell Agenzia e deife industfle aeronauticbe feiici di trovare un capro espiatorio per 
f'opinione pubbllca. 

Stlamenta anchedelle presstoni eserdtate per impedirlodiesercitareanuovoilsuomestreredi pifota 
collaudatore. 
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3/ PETIZIONE,.. 

I sottoscritti, mem bn tiell'equipaggio della stazi one orbitalo Pegasus, ri unit in assembtea Generate 
protestanovigorosamente e unan imamen te con tro le laeune deirintendenzachesimanifestano daila 
mancanza di diversity net dbo. 

La presanza ad ogni menO di consomrrteagfi asparagi ^diventataintolterabile, piu particolarmente, 
a causa del condimento troppo piccante. 

In mancanza di una consegna di cibo piu divcrsificata, I'equipaggio non sarA piu in grado di assicware 
aftri compiti se non quelii legati afia sicurezza della stazione 

Pegasus 21 giugno £004 

Firme 

Higgins, Boronova Kamakura Mahrubi Schmidt (e AMsiche sarebbed'acoor do senz‘attro) 


CONStGLl PER IL GIOCO 

Appftcati a svelare gfiindict che tipermetteranno discoprire i codici detie Buche detie Lettere {SDL} 
di ognuno. 

Se scopri un mono, trasportaio discrelamente net modulo EVA pern as con dorfo all 'eq uipaggio , 

La scena in cui si svotge fa storia 6 basata sulfa realty attuate dei progetti amencani (Freedom) ed 
europei (Cotombus) dislaztont orbttaii. Certo. dato ii ritardo deiprogetM attuati. Pegasus dpiuttosto 
in anticipo sul suo tempo e benefida di una tecnofogiadi cut nessuno & padrone e questo per motto 
tempo e piu particolarmente net campo delta produzione di energia e quelia degii scambiatoridicalore 

Bibliografia sommaria... 

- The Space Shuttle Operator's Manual, Balfantine Books 

- La stazione orbitale Saliut 6. Mosca I Dzizn N'4 {in russo) 

- Vivere e lavorare nelto spazio, J. L Chretien e R. Bost BT Son 901 

- Biomedical Result of Skylab, Johnson, L. F Dietiein, MAS A SR 377 

- A forecast of Space Technology 1980-2'", NASA SP 387 

- Un bigtietto per lo Spazio, M e M Vieillefosse, ED Selfond 

- Opuscol dell'Agenzia Spaziale europea (ESA) 

- Lo spazio abitato, Patrick Baudry e wtm Dannau, Ed. Atlas 
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